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KARL AAQE HANSEN (ansvarshavende chefredaktør & klubformand) 
Johnny L. Buchholiz, Kai Rose, Kenneth Jørgensen, Martin Juei, 
Martin Nielsen, Henrik Jensen. 


BUBBIX'BDBESSEE 


TEKNISK BREVKASSE 
Johnny L. Buchholtz 
Orevej 127 
47bØ Vordingborg 
TLF.: 5534-1384 


BASIC 54 
Martin Juei 
Kærgangen 30 
2535 Ishøj 
TLF.: 4354-5222 


ANMELDELSER 
Martin Nielsen 
Lærkevej 2 
4520 Svinninge 
TLF.: 5348-5885 


EVENTYRSKOVEN 
Henrik Jensen 
Hedevej 7 
%75 Terndrup 
TLF.: 3833-5783 


TEKNISK BREVKASSE 
Kenneth Jørgensen 
Provst Bentronsv. 13.2 
2880 Søborg 
TLF.: 3388-3431 


ramiDiinDx m- i siftiu«) 

COMPUTERE C-M / C-128 / AS ØØ / ASØØ*- 
PRINTERE Canon 6J-200ex / Canon BJ-lØsx 
PROGRAMMER InterWord / IFFMaster / DeLuxePaint / IraageFX 
KindWords / ScreenX / PageSetter 
TRYK Toshibal710 kopimaskine. TRYKKER Karl Aa.Hansen 


XLUB-TELEFOHEH 

v/ Karl Aage Hansen TLF.: 4213-4884 
Tirsdag klokken 18:00 - 21:00 

Resten af tiden kan der også ringes, men vær beredt på at høre 
en telefonsvarer. 


XOHTIHGEHT, KLUBSBLG & BHKONCEB 

Karl Aage Hansen - Teglgårdsvej 803 l.tv. - 3050 Humlebæk 
TLF.4213-4884 - GIRO 3 38 88 37 

XOBBEKTUB & LB7QUT 

Kai Rose - Gudenåvej 35.2 - 2720 Vanløse - TLF. 3188-1087 
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i(Nkteutcn |at otNt 


Hej igot. Du sidder nu og Isser i august nummeret af dit klubblad, og atter kan du fryde 
dig over skribenternes leg med tastaturet. For igen har de skabt store og smS artikler, om 
hvad der rører sig i computerjunglen her og der, samt hvad der sker rundt omkring i 
Danmark. 

Hvis du har ønsker om at vide noget mere om specielle emner, så kommer her den bedste 
måde til at få ønsket opfyldt. Send ønsket til din computerklub, og fortæl eventuelt 
hvorfor du gerne vil vide mere om netop det emne. 

Telefoner er en god ting hvis man vil i kontakt med sin klub, eller andre. Desværre kan jeg 
ikke være hjemme hele tiden, så derfor er der sat en telefonsvarer på linien. En 
telefonsvarer, det er da djævelens værk tænker mange af dem der ringer og får den i 
røret nok. Jeg kan ikke snakke med en maskine, er der måske mange an^e der siger. Derfor 
en lille forklaring til den mystiske telefon-vikar, der mange gange vil være i røret når i 
kontakter klubben. Den hedder for resten 'Lark' og er en digital vikar, som lagrer 
beskederne på en SAM-kreds <der er slet ingen bå^, der binder den). Hår tele-vikaren er 
så aktiv, er det fordi jeg ofte arbejder på de mest mærkelige tidspunkter. Det er også 
fuldstændig umuligt for mig at lave en liste over, hvornår jeg har fri. Jeg ved det selv 
kun en 4-5 dage 1 forvejen, og bladet kommer kun hver anden måned. 

Derfor hvis i nar kommentarer til bladet og får fat i 'Lark' televikar så giv ham en kort 
besked (maks. 40 sekunder). Fortæl ham 'navn' og 

det telefon nummer jeg kan kontakte dig på. de næste par dage. Så skal jeg nok ringe dig 
op. 

Vi bliver heldigvis stadig flere medlemmer i klubben, og det er da glædeligt, specielt når vi 
tager årstiden i betragtning. Der kommer stadig mange henvendelser fra brugere der 
muligvis vil være med i klubben. Så nu er vi snart flere medlemmer end vi var på noget 
tidspunkt i 1^. Der er selvfølgelig stadig lang vej til det medlemstal vi havde i 1^. Men 
vi er blevet mange flere aktive medlemmer end nogensinde, tænk bare på hvad du har fået 
ud af tiden foran skærmen det sidste års tid. Vi har flere gode ting at tilbyde 
medlemmerne og vel at mærke til priser kun vi kan tilbyde så lave. 

Klub 54/128 startede året med et medlemstal på kun 34, men når du læser dette har vi nok 
passeret de 50. > 

Når du skal bruge et nyt produkt. Hard- eller Software så kontakt din og klubbens 
annoncører for de kan helt sikkert give dig tilbud der er lige så gc^e som i enhver anden 
computerbutik. Måske kan de endda give dig endnu bedre tilbud. HUSK!! Altid at sige at du 
har læst annoncen i klubbladet, hvor du er medlem. Det er den eneste måde hvorpå 
annoncøren kan høre og vide om annoncen bliver set og læst. 

Vi mangler faktisk mange ting, så hvis du ligger inde med forslag til artikler, tips og 
tricks, listninger og meget mere som du tror kan være til gavn for nogen i klubben, så 
send det ind. 

Sidste nyt, jeg har lige modtaget ca. 75 diskette sider med C-128 programmer, som jeg skal 
have afprøvet og lagt ind i et kartotek. Derefter vil programmerne blive tilgængelige for 
klubbens medlemmer. Der er mange spil som CHESS-128 <skak), solitaireSØ, samt en masse 
brugerprogrammer som alle kører i C128 mode Centen 40 eller 80 tegn). 

Interesseret ring og hør nærmere. Pris kr. 20.- C+ porto). 

klub 64/128 for dig 
Karl Asqb Hansen 



GRANDE PROBLEMOS 


Alle har set det, og MANGE HAR BEMÆRKET 
DET. 

Vi har et alvorligt problem med billedsiden 
her i bladet. Faktisk gik der et stykke tid 
inden jeg selv blev klar over det, og 
begyndte at blive Irriteret. 

I første omgang gav Jeg Karl på puklen. Det 
så altsammen ^ pænt ud når jeg sad med 
det på skærmen, og når så bladet kom var 
mange af billederne blevet til sorte 
landskaber og udflydende klatter. 

Derfor tog jeg den efterfølgende gang op 
til Karl, og korrigerede farverne der hvor 
det var nødvendigt. Vi printede siderne ud 
endnu en gang, og ret tale ind hvor det var 
nødvendigt. VOILA - alles guti 

Det næste blad kom 'på gaden', og endu en 
gang sad man der med en lang næse! HVAD I 
ALVERDEN SKER DER??? 

Så blev vi enige om at lægge alle billeder 
over i sort/hvid til det nseste blad. Så 
kunne det da ikke gå galt! 

Endnu en gang var jeg i Humlebæk ved 
trykningen af det nye blad, og justerede 
alle billeder med problemer op til det 
lysest mulige. NU SÅ DET VIRKELIG FLOT UD! 

Jeg drog lettet hjemover, og ventede 
spændt på det næste blad. Skuffelsen var 
næsten ikke til at bære. Alt det arbejde, 
og kun ringe forbedringer. 

Ved produktionen af det efterfølgende blad 
Cnr. 3 - 9B), foretog vi nogle nøje 
granskninger af hele processen. Det viste 
sig at det UDELUKKENDE er kopimaskinen 
der laver al ravagen. 


A5-format) går det grumme galt. Og helt 
tosset bliver det Cnaturligvis), når denne 
side skal kopieres endnu en gang, for at 
mangfoldiggøre resultatet i form af et 
blad. 

Når den første kopi er slem bliver kopien 
af kopien en katastrofe! 

OG HER STAR VI SA. 

Klubben har ikke råd til at anskaffe en ny 
kopimaskine sådan lige om hjørnet, og hvad 
gør man så? 

Så udforsker man problemet endnu en gang, 
laver PRØVEBILLEDER og kører dem gennem 
hele processen, -og gransker dem nok en 
gang. 

Resultat: I et prøvebillede (firkantede 
felter i 16 gråtoner^ bliver der 7 (SYV!) 
toner tilbage som er rimelige. 

Dette er altså de betingelser hvorunder vi 
en tid endnu må arbejde, og så må vi gøre 
hvad vi kan, for at få det bedst tænkelige 
ud af det! 

NØD LÆRER NØGEN KVINDE AT SPINDE. 

På forsiden af dette blad ser du en vred 
and, -produceret i ren sort/hvid. Jeg håber 
at han klarer turen gennem vridemaskinen, 
så måske bliver det løsningen for en tid 
fremover. 

P.S. Desværre er der visse billeder (specielt 
bruger-programmer med meget tekst, i høj 
opløsning) der mildt sagt er umulige at 
konvertere. Her må vi fortsat kæmpe med 
gråtonerne, men jeg kan garantere for, at 
der arbejdes ihærdigt på sagen. 


Allerede ved den første proces 
(nedfotografering af to originale A4-sider 
til een A4-side indeholdende to bladsider i 
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Med venlig hilsen 


Kai Rose 




EXCHANGE: ADDHESS C64/128 


NAVN/ADRESSE 


* Dan Schaaltz Nielsen 
Mejerivej 7 (Linderum) 
9870 Sindal. 

* Frank E. Larsen 
Murskeen 33 ST TH 347 
2630 Taastrup. 

* Frede Larsen 
Algade 12 lejl. 3 
7900 Nykøbing Mors. 

* Frits Kjer Steffensen 
Prinsessegade 81 Bl 
7000 Fredericia. 

* H. Barkue 
Skolebakken 6 
5800 Nyborg. 

* Jakob Nørgaard 
Løvenborgparken 69 
9400 Nørresundby. 

* Kai Rose 
Gudenåvej 35.2 
2720 Vanløse. 

* Karl Aage Hansen 
TeglgArdsvej 609 l.tv. 
3050 Humlebæk. 

* Kim de Waal 
Østerled 38 
4300 Holbæk. 

* Lars Dyrvig 
Cederlunden 16 
6705 Esbjerg 0. 

* Martin Juel 
Kærgcungen 30 
2635 Ishøj. 

* Martin Nielsen 
Lærkevej 2 

4520 Svinninge. 

* Ole Nielsen 
Vættehøjen 67 
4700 Næstved. 

* Ruth Andersen 
Thyrevej 6 D 
4791 Borre. 

* Svend Rosenstrøm 
Østbanegade 103.6-67 
2100 Kbh. 0. 


TELEFON NR. 

COMPUTER 

MEDL 

9893-3108 

C 128/64 

019 

4299-9090 

C 64/128 

014 

9772-3498 

C 64 

039 

7591-2909 

C 64/128 

079 

6531-6716 

C 128 

036 

9819-0059 

C-64 

059 

3186-1067 

C 64 

148 

4219-4864 

C 128D 

002 

5343-7807 

C 64 

010 

7547-0176 

C 128 

054 

4354-5222 

C 64 

005 

5346-5885 

C 64 

139 

5373-1786 

C 64 

021 


C 64/128 

011 

3526-2628 

C 128 

029 


Det var listen for denne gang. Hvis du vil med på listen, så send 
kuponnen ind til klubben. 


6 















2 ) 


FABRIKAT 

MODEL 

KORES NR. 

PRIS: 

Commodore 

MPS 801 

262 

kr. 95.- 

Commodore 

MPS 803 

273 

kr. 76.- 

Commodore 

MPS 1000 

286 

kr. 59.- 

Commodore 

MPS 1230 

361 

kr. 99.- 

Commodore 

MPS 1250 

321 

kr. 73.- 

Commodore 

1270 

1505 

kr. 280.- 

Commodore 

MPS 1550 

362 

kr. 138.- 

Commodore 

4023 

1031 

kr. 77.- 

Citizen 

120D 

321 

kr. 73.- 

Brother 

M 1009 

273 

kr. 76.- 

Okimate 

120 

291 

kr. 86.- 

Seikosha 

SP 180VC 

306 

kr. 77.- 

Selkosha 

SP lOOOVC 

306 

kr. 77.- 

Star 

LC lOC 

338 

kr. 55.- 

Star 

NL 10 

307 

kr. 89.- 

Olympia 

ESW 1000 

275 

kr. 63.- 


Hvis din printer ikke er på iisten, så ring og spørg i 
Ved køb af 5 stk. farvebånd fratrækkes der 10% rabat. 

HELSINGØR KONTORSERVICE 

Kongevejen 69 3000 Helsingør Tel. 49 21 69 10 Fax. 49 21 07 69 






DISK-DEVIL V5 


På PD Userdisketten B&6 er der en 
Isamling brugerprogrammer. Der er 
l39 forskellige i alt. Det vil sige at 
der er næsten alt det, som man har 
brug for af bruger-Cuser) 
programmer. 


iFerst loades Menu ind som har b 
iunderbiblioteker af forskellig art: 


1 DISK UnUTIES 

1 Dirmaster 

2 Disk-Wizard 

3 Disk-demon 

4 Disk-doc 


2 COPY PROGRAMMEL 

1 Turbo-oopier Cfile copy) 

2 25b Kbncopy (17b4 RAM) 

3 15 sek. baci^p (parallel) 

4 Fast hack'em compilation 

5 Speed-backup Coniy 1541) 
b Burst-nibbler (parallel) 
7 Nibcopy (nibbler) 


3 GRAPfflC TOOLS 

1 Amica-paint 

2 Paint-magic 

3 Pic-changer 

4 Lores-converter 


4CHAinrsPRni: 

1 Char-mixer 

2 1X1 char editor 

3 2X2 char editor 

4 Ultra font 

5 Charwandler V2 
b P.fill 

7 Sprite-world 

8 Sprite-editor 

9 Sprite-fill 

10 Prof.sinusmaker 


$ PACKmiNKER 

1 Timecruncher v5.2 

2 Zipper V3 

3 Level-timer 

4 Cross-linker 


b DIFFEKENT TOOLS 

1 Turbo-asserabler Cbmp. 

2 Art bouncher V2 

3 Contact-dealer V3 

4 Greet-sorter 

5 Scroll-writer 
b Magic-monitor 

7 Adv. notemaker 

8 Byte-hunter 

jDenne samling ligger på 2 diskette- 
isider i PD samlingen, og kan bestil- 
iles hos Karl Aage til den usandsyn- 
ilige pris af Kr.20,- pr. side. 


8 









VIDEO KARTOTEK 64 


Af C. Bach-Lynge * Hedelyngen 13 * 
DK-4573 rtajby * Danmark 


Har du mange videobånd, og kan du ikke finde 
rundt i alle de film! Så er det dette program du har 
brug for. 

Du kan læse, skrive, rette, slette, udprinte etiketter 
og oversigten over videobåndene. 

Alle videobånd får et nummer, og du kan have op til 
8 titler pr. bånd. Programmet udnytter alle 664 
blokke på en 1541 diskette, det svarer til en 
hukommelse på 175Kbyte til data. 

På en C-128’er kan du bruge taltastaturet og de 4 
grå pile. Programmet BOOT’er selv op, loader og 
går så automatisk over i 64 mode. Dejligt let ikke! 


Skriv eller fax efter VIDEO KARTOTEK 64, eller du 
kan indbetale kr. 120,- , hvorefter programmet vil 
blive sendt til dig. 

Telefon + Fax: +45 59 30 52 38 
Giro: 7 29 65 76 

Med %'e/7/fg Msen 


C. Bach-Lynge 




Husk tydelig afsender 








skal I have et brev fra en EDB-flnatfabet! 

Tanken ned nit første indkøb fait købt son brugt) var at kunne køre nin slsgtsforskning 
pi EDB, nen Jeg blev hurtigt klogere. Kun et par nindre progranner, son i øvrigt ikke 
opfyldte nine forventninger, kunne køres pi Connodore. Et konnunait ETB-kursus, son jeg 
frekventerede, bekrøftede, at jeg niske havde "forkøbt” nig ned nit Connodore anlag. 

Senere købte jeg dog The Hr i te Stuff 128, son jeg -trods alt- har haft neget gavn af, 
ogsi selv on jeg nu har overskrevet en del sidst pi disketten. Efter køb af en 64'er 
vil jeg derfor ogsi have en tilsvarende tekstbehandling til den. 

Son nanmt har jeg af økononiske grunde hele tiden købt brugt. Det har selvfølgelig 
nedført, at jeg nangler Denoer, Hanualer o. iign. Et par disketter ned InterHord og 
Geos Cuden ledsagende forklaringer) er desirsag volapuk for nig. Her spørger jeg tit 
nig selv, on det ikke var det klogeste at snide den ad H. til? 

Udover disse disketter har jeg fSet en del spil, son for øvrigt ikke interesserer nig, 
nen son kan anvendes tit andre fornil. 

Pi ntn "64'er" kan jeg Ikke loade "SEG" og jeg har desuden intet kendskab til "DEL" og 
"USR". Den tilsendte diskette har jeg p.g.a. Uerfarenhed heller ingen gavn af. 
Progrannet er frennc og efter L0flD"NllVN",8,1 viser den SYS 2861. Jeg finder det ogsi 
underligt, at nin 128‘er ikke kan køre i 64-node. 

Det vil ikke undre nig, hvis "Eksperterne" i redaktionen efter nodtagelsen af dette 
niske udbryder et "0 HELLIGE ENFOLD". 

Hvis jeg efter dette niske fir bare et enkelt rid har brevet da ikke varet forgaves. 

Ned venlig hilsen 
H. Barhun 


Først helt generelt. 

Han kan ikke spørge dunt og for neget, on noget nan ikke ved eller har kendskab til. 

Det kan jo vare fordi de nødvendige nanualer nangler, nir der købes brugt. Si spørg os 
endelig, det er derfor vi er her. 

ETB og andre konnunale kurser retter sig kun nod og ned PC'cre, si de aner ned andre 
ord intet on de sni, nen ganske udnarkede Connodore naskiner. 

Udviklingen løber hurtigt ned stadig større og kraftigere PC'ere til følge, og den der 
styrer udviklingen er intuslasterne. Med andre ord der er ingen der skeler til hvad der 
er nødvendigt, nen nan straber kun efter endnu større og kraftigere naskiner. 
Selvfølgelig findes der progranner, der kan anvendes ved slægtsforskning, det gælder 
blot on at finde den. 

Det glader nig at du har haft gavn af The Hrite Stuff 128. Her vil jeg godt indføje en 
service, der gælder alle. Hvis i fir beskadiget filer pi original disketterne kan i 
altid sende disse ind til klubben, og fi lagt nye filer pi til erstatning for de 
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defekte. Husk blot at nedsende en frankeret returkuvert 09 et løst frinorke a S.- kr. 

Ideen ned at købe brugt er god nok, selv on ikke alt vil leve op til det salgeren 
lover. Det bedste er at tage en kyndig ned, son kan afprøve anlagget pi stedet, det 
giver ofte det resultat at prisen santidig bliver væsentlig lavere. 

InterHord skulle ikke give dig de store problener, nen selvfølgelig vil en nanual gøre 
underværker. Jeg gir ud fra at InterHord disketten er en original diskette, derfor kan 
du sende den ind til nig sannen ned den defekte The Hrite Stuff 128 original diskette, 
si skal jeg prøve at skaffe den nanglende nanual, og lægge de nanglende filer ned pi 
The Hrite Stuff 128'eren. 

Jep alle disketter kan jo fornatteres, og bruges til data. 

For at loade 'SEd* filer skal du bruge en SEd'reader. Den slags filer skal altsi 
indlæses ned et progran. Det skal også helst være det progran der har lavet filen, og 
kunne vare Datafile <vores kartotek), InterHord, The Hrite Stuff osv. 

GEOS er nok svært at gi til uden nanualer, især hvis nan ikke har kendskab tit hvordan 
progrannet virker. Hvis det er originaler kan du sende den ind til klubben, så vil vi 
prøve at hjælpe dig ned en vejledning. 


Den tilsendte diskette. Start ned at loade "Dobbelt index" på side 2, enten ned 
"MflMN",8 eller "NflWN",8,1 efterfulgt af "RUN", start nu printeren og vend disketten. 

Når der spørges on du vil have startpaptr svarer du "N" for nej. 

Når der spørges on disk 1 er klar, svarer du "J" for ja. 

Når den slukke diskettelanpen og begynder at printe directoryet ud på skarnen, så 
vender du disketten. 

Når der spørges on disk 2 er klar, svarer du "J" for ja. 

Directoryet af side 2 printes nu ud på skærnen, og straks efter starter printeren, og 
begge siders directory udprintes side on side pi papiret. 

Progrannet spørger on du vil have slutpapir, svar "N" for nej. Så spørges der on du vil 
printe nere, svar også nej her. 

Kig nu på den papir liste du har lavet. RI le de filer der fylder 26 blokke, og son har 
benævnelsen "PRG" hæftet på sig er kartoteksprogrannet for den tilhørende "SEOl" fil. 

Tag f.eks. filen "BRUGER", son du kan indlæse ned ,8. Når progrannet er Indlæst skal du 
blot skrive "RUN" og <RETURN>, så indlæser den "SEG-filen" autonatisk, når den er 
indlast skriver den et tal på skarnen. Tryk nu på <RETURN> eg skærnen fyldes ned listen 
over alle de progranner der er i filen. Du kan ned piletasterne bladre op og ned gennen 
de nange navne. Et tryk på "RUN/STOP" bringer dig ud af den lille skærn i skarnen, og 
du kan nu flytte hen til "SORT" og trykke på <RETURN>, vælg evt. 1 for Id, så kan du 
lettere se hvad der er på de enkelte disketter, det tager nok ca. 18 ninutter. Flyt si 
til "SRUE" og tryk <RETURN>. Gør evt. det sanne ned de andre filer, altså først 
indlæses den "PRG-fil" der fylder 26 blokke, der så selv indlæser den tilhørende "SEG- 
fil". 


Når det er gjort kan du indlæse Printerprogrannet ned "NAVN",8 <RUN> og <RETURN>. 
Progrannet spørger dig så on nogle oplysninger. Her tager du den liste du lavede ned 
dobbelt index fren. Til det første spørgsnål skriver du "BRUGER" <RETURN>, til det 
andet spørgsnål skriver du "USER " 'HUSK* de tonne felter der er fra det sidste 
bogstav og hen til anførselstegnet, og tryk på <RETURN>. Så vil du snart have en 
udprintet liste. Følg iøvrigt blot instruksen på den vedlagte løse side. 

Connodore 128 kan godt køre i C64-node. Hold blot CBM-tasten nedtrykket når du tander 
for dyret. Du kan også skrive "G064" på skærnen og trykke på <RETURN>, når naskinen så 
svarer ned "RRE YOU SURE" trykker du på "Y" for yes Cja) og trykker igen på <RETURN> og 
vupti så er du også her i 64-node. 

1/ Fejlen er sikkert ikke i conputeren 
2/ Fejlen er ikke nonitorens 

3/ Fejlen er nok. Jep du har ret, nen nan skal jo vide det for at kunne bruge det. Hvis 
du bruger en 48/88 tegns skarn, skal du dog huske at sætte den til 46 tegn ellers 
konner der intet billede i C-64 node. 

De såkaldte "eksperter" siger så neget, nen nest hvorfor er spørgsnålene ikke konnet 
før. 
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Sikke en sommer!...Jeg har lige været på ferie i det vendsysselske sammen 
med en flok adventure-venner, så jeg er stadig en smule opstemt af de gode 
stunder. Jeg har også fået en del nye bexmdr^^, da skovens dyr har fået 
unger indenfor de seneste uger. Derfor er det min sande pligt at serge 
for, at bernene kommer i skovskolen, hvor adventure-kendskab a -spil er et 
obligatorisk fag ligesom miljekundskab og redebyming. Jeg har også langt 
om længe mod^get post fra en læser, hvilket meoferte at Ingolf måtte på 
en længere ferie, da han fik hjertestop og st^tede ned i en nudist 
pindsvinelejr, så han mest af alt lignede en si. Men nu ligger han under 
sydens sol for at komme sig. Men mere om brevet senere, nu over til 
William 



Hej venner og veninder!...J^ vil fortsætte hvor jeg slap sidst med at 
anmelde nogen adventures &a Atlas Adv. Software... 

Bamey Bk^ywn and the Chicago Gmnection 
Atlas Adv. Software, Txt.adventure, diskette, 1989. 

Du vågner op en tidlig morgen, som ligner alle andre mor^^er, hvis ikke 
lige det var fordi, du modt^ en besked fra din medagent i M15. Han har 
no^le problemer i Chicago og beder dig om hjælp. Inden du farer af sted til 
Chicago vil det være en god ide, at hu^e den hemmelige sag i hans 
pengeskab, samt serge for de obligatoriske nødvendigheder, som f.eks. pistol 
og flybillet... 

Spillet er delt op i to dele, hvor man i den ferste skal serge for sin afrejse 
til Chicago, og i den anden del skal gennem Chicago's luskede kvarterer, 
natklubber, osv. Der er grafik i dette adventure, men det er ikke et grafisk 
adventure, da alt kommunikation med pillet foregår via tastaturet. Der er 
de sædvanlige tekstkommandoer, som sIaRCH, Hll^, READ, osv., men der er 
også gjort mere ud af LOOK BEHIND, LOOK UNDER, osv. end der er i de 
tidligere Atlas Adv. Software's spil. Det betyder, at mange objekter ligger 
skjult bag ting, og man finder dem ikke bare ved at EXAMINE eller SEA)^^. 
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Derfor bliver spillet også sværere end de to, som jeg anmeldte sidste gang, 
da hjernen skulle få rigeligt at se til, når den skal løse de enkelte opgaver. 
Men tro nu ikke, at man kan gå i fred og ro, næ nej, der er modstandere 
overalt. Andre gangstere og dørmænd er blot en af de ting, som du kommer 
ud for, når du leder efter din forsvundne ven. 

Parseren er sædvanlig GAC-standard, hvilket gør at den er hurtigere, når 
grafikken er slået fra. Lyd er der ing^n af, og grafikken er almindelig 
nydelig. Man kan se hvad det er, men der er ikke kælet for detaljerne. 
Ordforrådet er begrænset, men til gengæld er der jo mange variationer, 
som man kan bruge. Spillet fanger rigtig godt, og der er kun et par steder, 
hvor man kunne have gjort ordvalget lidt bedre, da det forekommer ulogisk, 
men ellers er dette et ganske udmærket eventyr, som man let kan få lang 
tid til at gå med... 

K « K 

()g så over til det sidste adventure fra Atlas i nyere tid... 

Blade Knigjht Adveniure 

Atlas Adv. Software, Text-adventure, diskette, 1S89. 

En sort ridder levede for mange år tilbage i det inderste England, hvor han 
m 3 ^ede og hærgede. Han tog en dal i sin varetægt, og myrdede dem, der 
var imod ham og tog resten til fange i slottet i den nordlig^ ende af dalen. 
Dette kunne naturligvis ikke gå ubemærket hen, så kong^ besluttede at 
sende sine bedste mænd ind i dalen for at uskadeliggøre den sorte ridder. 
Han havde ikke haft heldet med sig endnu, men nu havde han jo heller ikke 
mødt dig endnu. Du har meddelt kongen, at du nok skal få den sorte ridder 
til at ligne dåsemad, og du står nu ved indgangen til dalen. Alt ånder fred 
og idyl på den grsesmark du står på, men du har på fornemmelsen, at det 
kræver blod, sved og tårer inden den sorte ridder ligger for din fod... 

Spillet er delt op i to dele, hvor man i den første del skal gennem 
hovedparten af dalen og frem til floden, og i den anden del kommer ind på 
selveste Den sorte Ridder's slot. Det er et rent tekstadventure, så du får 
rigt brug for dine engelsk kundskaber. Et af dine første problemer starter 
inde i byen, som ligger i dalen. Alt er smadret, og det der ikke er smadret, 
kan du have på dig. Der er ikke mange at snakke med, hvilket er meget 
kendetegnende for spillet. Der er kort sagt tale om envejs-kommunikation, 
selv om det ikke skorter på mennesker. Der er både hek^ og skildvagter. 

Atmosfæren er simpelthem så stinkende tyk, at man kan skære den ud i alle 
former med en skarp kniv. Man føler virkelig, at man står i mudder til 
støvleskafterne, da man hører en lyd bag sig. Man vender sig om, men der 
er intet at se. Eller når man ikke kan løfte en rist, hvor man tydeligt kan se 
en guldmønt ligge nedenunder. Frustrerende eller hva'? Parseren er 
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sædvanlig GAC-standard og ordforrådet er almindeligt. Lyden er begrænset 
til et enkelt dut i ny og næ, men hvad det skorter på i teknisk henseende, 
mangler i hvert fald ikke i udfordring og spænding. Puzzlene/opgaverne er 
logi^e men hammersvære, så her er en udfordring for dem, som brokker 
sig over at text adventures er for lette.. 

» « ««f 

Og nu over til Egern, da jeg skal ud og heste blåbær. Jeg elsker blåbær... 

Tak, William. Jeg har som sagt modtaget et brev fra Torben Jørgensen, som 
roser mig for at tage emnet adventures op. Jeg vil ikke gengive brevet af to 
grunde. Dels er det for langt, og dels indeholder det noget personligt, som 
jeg ikke vil gengive. Han skriver bl.a., at han er meget interesseret i 
adventures, da han ikke synes om de joystick- vridende actionspil. Selv kan 
jeg godt lide action-spil, hvis ikke det er shoot'em up eller beat'em up, men 
jeg er glad for hans holdning. Han (Torben!) håber, at jeg ved indførelsen af 
denne artikel-serie kan få nogen af læsere til at interesse jer for 
adventures. Og det er netop derfor, jeg laver denne spalte. Så tak for det, 
Torben. 

En anden ting, som Torben kommer ind på, er at han godt kunne tænke sig 
at lave sit eget adventure, evt. med grafik i. Det kan jeg kun bifalde, da jeg 
ofte har lavet mine egne adventures, da ideerne ligefrem sprudler frem fra 
min hjerne. Dog er det mest ideerne, som jeg er ophavsmand for, da jeg 
uddelegerer det noget langsomme programmering til Bæver-banden, som vi 
kalder vores lokale programmeringshold. Da dette bliver bragt på bane, vil 
jeg gerne kaste badebolden videre til jer læsere (Ja, dig som netop læser 
dette enten af vane eller ved en fejltagelse), tag og brug bare S minutter og 
3,75 kr på at sende din egen uforbeholdne mening herind til flg. spørgsmål/ 
debatoplæg. Kunne 1 tænke jer, at jeg kørte en serie, hvor man kunne lave 
sit eget adventure. Det vil ikke blive en program listning, men snarere en 
slags iderguide, som kunne give jer gode ideer til programmering, puzzles, 
osv. Jeg vil ikke starte artikel-serien, før end jeg har fået mindst 5 
henvendelser, og den første er altså kommet fra Torben. Så fat blyanten, 
kuglepennen, fyldepennen, skrivemaskinen eller computeren (Ikke på en 
gang!) og send jeres mening, forslag eller lignende ind til Eventyrskoven. 
Adressen er forrest i bladet.. Alt modtages med kyshånd!.... 

Og så til en lidt sergelig ting. Vi har endnu ikke fundet Fessor Orm, selv om 
vi har sendt Væslerne ud for at gennemsøge alt og alle her i 
sommervarmen. De har ikke fundet noget, og da 1 læsere heller ikke har 
sendt oplysninger herind, bringer vi endnu engang efterlysningen, da man 
jo har lov at håbe, at netop DU siddctr inde med den oplysning, som kan lede 
til fundet af Fessor Orm....Så tov ikke, da alt vil blive behandlet med største 
diskretion....Anonymitet....Vidnebeskyttelse... You name it!. 
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.Vi bringer en efterlysning....Det drejer sig om Fessor Orm, som er 

forsvundet fra Eventyrskoven...,Han er ca. 10 cm lang, grøn og bærer 
guldindfattede hornbriller... Han er sidst blevet set under en festivitas, som 
blev afholdt i Eventyrskoven d. 1. April, hvor han fortalte vittigheder om 
rødtoppede fugle. Han var påvirket af hyldebærsaft, da han forlod selskabet 
i selskab med en topløs skade. Hans venner frygter, at han er blevet offer 
for en forbrydelse... Derfor er vi interesseret i at høre fra folk, som har 
set, talt med eller hørt fra Fessor Orm siden d.l.April. 

Henvendelse bedes rettet tib 
Henrik Jensen, 

Hedevej 7, 

SB75 Terndrup. 

Der er muligvis tale om en dusør, hvis oplysningerne er værdifulde. 


Nå, men nu vil jeg gå ud og advare markens dyr om den overhængende fare, 
som de er i, når de modbydelige høstmaskiner starter deres indtog i denne 
tid. Men indtil vi ses igen. 


Pas godt på naturen.også om hesten.CJ ^em. 



Sælges; 1 stk. Conal 68 V2.1 Csart> med bruger manual v2.G 

t stk. Cartridge spil (Shadou of the Beast> fra Ocean 
I stk Die Hard II (band) fra Grandslam 
1 stk. Tirbo Charge (b3nd) fra Sgstem-B 
1 stk Hollyunod Strippoker (diskette) 

Der er ingen fast pris, det kan evt. bgttes. 

Sirges: UJorld Geoyafik, Blue Max, Zaxxon I 6 2, flce of flces, fliien Back to LV >126, Diverse leksikon 
proyammer, Eventyrprogrammer. 

Henvendelse til: Kent Bruun (BBI) TIf.: 7457-6885. 
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PGUDSTILLINGEN I FORUM 


Den artikel nr. 829 har skrevet om den tur ud i PC-verdenshjamet har den samme 
opfattelse som jeg har om det, men der er et par ting som lige må rettes; 

1) Ja. Jeg fandt baren som det første, i en fart, eftersom jeg havde ventet i lang tid 
udenfor og der var nogle der ikke kunne overholde den aftalte tid. 

2> Men 829 skriver om selve indholdet på en yderst respektabel måde, min kommentar til 
det derinde er, hvis det havde stået til mig havde vi forlangt pengene tilbage, et 
eksempel: Et sted solgte de mus. trackball, lightpen, men havde ikke en computer til at 
afprøve de ting på, et andet sted solgte de mus, men nægtede at pakke en af dem ud så 
den kunne blive testet. 

Software fandtes der men hovedsagelig <!99'/0 på CD, disketter var en ting der ikke 
brugtes mere. 

Nyheder, ja gamle nyheder, men alt i alt er min kommentar, hvis du ikke har været der, 
har du ikke noget at ærge dig over, har du været der ved du hvorfor jeg skriver det på 
denne måde. 

Det eneste opløftende var at være sammen med et par andre fra klubben og få delt 
synspunkter om hvcrfor M'eren lever endnu. 

J.L.B. 083 


BESVARELSE TIL REKLAMATION 


Med hensyn til om der sker noget med event, reklamationer har vi ikke haft brug for at 
tage stilling til det før nu, men desværre vil Karl Aage ikke udlevere dit navn/adr. 

At du har brugt en dåse-åbner til at Åbne din 64'er med (kan kun glæde mi|, da jeg nok 
ikke hører fra dig mere), så det ordkløveri kan der jo også springes over, NEJ for en god 
ordens skyld, når der er noget der er skruet sammen og skruerne løsnes, computeren 
vendes, og man tager fat i låget og "ÅBNER" for herli^ederne, man tager ikke låget af 
endnu eftersom det er forbundet gennem 2 forskellige kabler. 

Med hensyn til dine racistiske tilbøjeligheder, ER DU N^ER!!!!???? 

Et sted i bladet er der en artikel om K-SHOW i FORUM, ham der har skrevet det håber jo 
på at komme fra bestallingen som referent. Jeg har hørt om at der skal være en PC- 
udstilling i TIMBUKTU, vil du ikke tage derned og skrive lidt om det, jeg er sikker på at 
klubben gladeligt betaler en envejs billet, hvis der er for lidt i kassen til det, er der 
hermed startet en indsamling til billetten. 


Johnny 803 
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Absalon Data 

Vangedev^ 216 A • DK 2860 Søborg. 

Tlf; m 3167-1193 FAX: (45) 3167-1197 
Åbent mandag-fredag 14:00-18:00 



OBS! begrænsetvarelager. 


Copy 2080 kopimcdul 

29.- 

Diskette boxe til 180/120 stk. 

58.- 

Citzen 12D interface boK C64 

178,- 

Diskette rens S1/4" disk 

15.- 

Star NI 10 interface box C64 

178,- 

REX bremse til C64 

98.- 

Lyspen modul Cartridge 

90,- 

DOS/Parallei kabler stk. 

75,- 



Printerkabel til userport stk. 

145,- 


628.- 

498,- 

608.- 

765,- 

1898.- 

1108,- 


aiFB DBTH controller m. plads til o MB fastRBM 1218,- 

BT-BUS 2808 controller m. plads til 8 MB fastRBM 998.- 

OECTOR RBMboard 2 MB til B508 1395,- 

UECT0RRBMboard8MBm.0MBtilB12B8 848,- 

RBMudoidelselMBnLurtilBBSO 598,- 

Turbokort: BLI2ZBRO1220 BL 4Mb Uden FPU 2288,- 

Turbokort: BLIZZOBO1230 m 50 Mbz 8 MB 2758,- 

Turbokort: BLIZZBRO1230 m 50 Mhz 4 MB 3828,- 

Printer: Epson 10108 24 Pins 1335,- 

Printer: Epson Stylus 808 2308,- 

Printer: Epson Stylus color 720sr?'20 4495,- 


2795,- 

Alle priser er ind. moms. 



Dideo: scandoutaler 4808 

1555,- 

Dieo 3.5" Extern 

Mus: COMTEC Bmiga mus 

185,- 

Dreo 3.5" 8580 int. 

steulåy plast B580/B1208 

45,- 

Dreo3.5"B2000int. 

Disketten 3.5" MN MF2 OD 

3.- 

Dreo 3.5" 8680/01208 int. 
Dreo HD B120e 

• oed 108 stk. 

278,- 

Dreo HD 84808 
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KUtz WEdqe 

af Janes R. Klitzing 


KOHmNDOER 

■ las diskettestationens fejlkanat 
H send dos konnando 
■a auto I inienumerering 
ah las eller skriv en diskblok 

ac kopier fil eller hel disk, skift fiitype, unscratch fil 

ad slet prograniinier 

af vis fri hukoioielse 

ag las directory 

ah print bires skarn 

ak koala laser/printer 

al vis progranfils startadresse i conputeren 

an Nicronon nonitor 

ap print sekventiel fil 

ag deaktiver nedge 

at terninal 

au unnev et progran 

av doodle laser/printer 

au teksteditor 

ox dunp loures slurn til printer 

al conputer koldstart Creset) 

al skift uedgenunner 

a= skift drev- og uedgenunner 

a+ skift kantfarve 

a- skift baggrundsfarve 

aC skift tegnfarve 

a? - vis konnandoerne i klitz uedge 

a/ load progranfil 

al load progranfil til headeradresse 

a* load og run progranfil 

ac save progranfil «===venstrepil) 

a: load sekventiel fil 

a; save sekventiel fil 

a, load userfil 

a. save userfil 


De fjrigende konnandoer er til rådighed når nan bruger Hicronon (Sn). 
Der henvises til nanualen i Public Donain nanual hafterne. 


a assenbler 
c conpare 

e exit til basic ned reset 
g go run 

j Junp til subrutine 
n nenory display 
o offset eller brancb calculate 
q quick trace 
s save 
V verificer 

X exit til basic (brk bevares) 

■ decinal til hex, ascii og bin 
% binar til hex, dec og ascii 
C konnandotone aktiveres 
*■ adder hextal 
> disk directory 


b break set 
d disassenbler 
f fyld hukonnelsen 
h hunt 

I load fra device 
n neu iocate 
P printerskrift 
r register display 
t kopier til nyt onråde 

u ualk CenkeI tskridt) 

~ ascii til hex, dec og bin 
S hex til dec, ascii og bin 
• checksun udregnes 
) konnandotone stoppes 
- subtraher hextal 


BESKRIVELSE RF K0IR1RIBDERNE 00 DERES SYNTRKS 

Da jeg skrev dette progran havde Jeg flere farnål i tankerne. Jeg /irnskede at have 
adgang til en nasse hjalpeprogranner uden at skulle LORD'e den ind hver gang jeg skulle 
bruge et af den. Jeg pnskede at kunne gpre dette uden at de nornale progranner kifrte 
langsonnere, uden at nogen af de nornale BASIC konnandoer blev ændret og uden at 
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beslaglæsse noget af BASIC hukonnelsen. Jeg traskede ogsd at kunne bruge forkortede DOS 
konnandoer. 

Nedgen ligger i hukonnelsen fra SRØB1 til SCFFF. Progranner der ikke benytter noget af 
hukonnelsen i dette onrdde skulle kunne fungere sannen ned uedgen. Benærk at 2/3 af den 
hukonnelse wedgen bruger ligger under BHSIC ROM'nen. Efterson wedgen er skrevet helt i 
naskinsprog, behøves BASIC ikke for at udftTre uedge konnandoerne og kobles ud nens de 
udfares. RI le uedge konnandoerne skal have en asterisk (e) anbragt foran sig. 

Asterisken fortæller BASIC at den pigældende konnando skal behandles af wedgen. Han kan 
ikke lægge uedge konnandoer ind i et BASIC progran. 

Klitz Hedge-versionerne 5.6 og S.6T LORD'es og RUN'nes son nornale BASIC progranner. 

Hednindre der stir noget andet, kan nan indgive decinaltal eller hextal. Hvis nan 
bruger hextal, skal der sti et dollartegn (S> foran den. 

Eksenpler: 42 (decinaO eller $2a (hexJ. 

Konnandoerne er ikke helt ens i progrannets forskellige udgaver. Beskrivelserne 
nedenfor svarer til konnandoerne i version 3.6T. 

Konnandoer der skriver data til buffere i 64'eren vil ikke forstyrre BASIC progranner 
og de vil heller ikke overskrive variabler eller strenge. Hedgen tager pladsen til 
bufferne fra onrider der endnu ikke er blevet taget i brug af BASIC progranner. Oisse 
onrider findes ved at aflase vektorerne i adresserne 49 til 52 ($31-934}. 

Fejlkanal 

» 

Hvis nan indgiver en stjerne eller asterisk vil diskettestationens fejlkanal blive 
udlæst og udprintet pB skærnen. 

DOS knnnanilo 

ee 

Bruges til at sende en DOS konnando. 

RIITD 

»a,1B ea,1BBB,1B ea 

»a,1B 

Konnandoen starter autonatisk udskrivning af nye linienunre. Nir konnandoen er 
indgivet, indtastes en BASIC prograniinie. Nir nan si trykker pi <RETURN>, udskrives 
næste linienunner pi linien nedenunder og cursoren vil sti een plads til hjfjre for 
nonneret. Forskellen nellen de to linienunnre er tallet til hfljre for konnaet. Auto 
linie udskrivningen ophorer autonatisk, hvis nan foretager sig andet end at skrive 
eller ændre prograniinier. For eksenpel vil LIST'ning eller RUN'ning af progranner 
eller POKE's og PEEK's bringe brugeren ud af AUTO, fordi disse funktioner ellers 
forstyrres. Tallet efter konnaet kan være et vilkårlig tal nellen 1 og 63999. 

»a,1BBB,1B 

Konnandoen bruges til at onnunnerere et BASIC progran i 64'erens hukonnelse. Det fyrste 
tal er det nonner progrannets fffrste linie skal have. Det næste tal er den ønskede 
linieafstand. Liniehenvisningerne inde i linierne ændres ogsi. 

ea 

Fir autokonnandoen til at ophore. 

Btock Read/Block Urite 
ebr,$2B,$2 ebu,S2B,$2 

»br 

Konnandoen indlæser en blok fra disketten, viser adressen pi det arbejdslager (buffer) 
hvor blokken er anbragt i conputerens hukonnelse og starter Hicronon, si at nan kan 
studere blokkens indhold (se Hicronons nanual i Public Donain Hanual hæfterne). 

Efterson Hicronon viser data son hextal er det nornalt en god ide at bruge hextal i 
hlock-read og block-urite konnandoerne for at undgi fejltagelser. Det fiTrste tal i 
konnandoerne er spornunneret, det andet er sektor- eller bloknunneret. 


Det var alt for denne gang, nen Klitz Uedge fortsætter selvf/Flgel ig i næste nunner. 

Venligst Jens Guld. 
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udglvtt af EPYX 


Som i 39,93% af alle andre spil hvori der er en skurk og en helt er det altid 
helten man st 3 nrer. Dette er ingen undtagelse i Impossible Mission. Spillet 
går i alt sin enkelthed ud på, at på kortest mulige tid at gennemsøge en 
masse rum og fjerne alt inventar der måtte befinde sig her. 

Der er bare lige det ved det, at den onde professor Elvin Atombender har 
placeret en del lazerskydende robotter strategisk rundt om i de forskellige 
rum med det ene formål at forhindre helten i at fjerne inventaret. Det 
eneste forsvar vor 
ven har mod 
robotterne or et par 
hurtige ben der i en 
fart kan bære ham 
væk, samt hans 
fantastiske evne til at 
slå en så flot 
saltomotale Cf.eks. hen 
over en robot), at det 
kan give enhver 
gymnast 
mindreværdskom¬ 
plekser. 

Indsamling at hvert stykke inventar giver enten en puslebrik, 
elevatorplatform, robot eller ingenting C= lang næse). 1 langt de fleste rum 
findes en computer. Når denne aktiveres, kan der vælges 2 ting: 

1. Aktivere on lille elevatorplatform der bringer helten op/ned til andre 
platforme i hans ivrige søgen efter inventar. 

2. Benyttes til at få robotterne til at stå stille. Ganske vist kun et øjeblik, 
men længe nok til at du kan få flyttet helten forbi nogle af de mest 
besværlige robotter. 

En god ting her, er at de indsamlede eleva tor platf orme og robotter ikke 




































behøver at blive udløst i det rum 
hvor de er indsamlet, men kan 
gemmes til senere brug i andre rum. 
Puslebrikkerne stykkes sammen 4 ad 
gangen. Og en færdig brik skal have 
den rigtige farve og vende rigtigt, 
for at give et bogstav i et kodeord. 
Og kodeordet skal findes for at 
kunne aktivere den dør hvor bag 
professor Atombender gemmer sig. 

Konklusion: 

Impossible Mission bruger i hvert 
fald 4 forskellige opsætninger hvad 
angår bla. elevatorskakte, rummenes 
placering, robotternes bevægelses 
mønster samt kodeordet som skal 
findes. D.v.s. at spillet ikke kan 
klares med bind for øjnene eller 
halvt sovende. 

Grafik og sprites er ganske pæne, 
dog kunne der godt være gjort mere 


ud af baggrunden i de forskellige 
rum. 

Lyd er der ikke meget af, den 
begrændser sig til BZZZ BZZZZ fra 
robotterne og heltens fortvivlede 
udråb når han falder ned i et hul i 
gulvet til professor Atombender's 
frydefulde HA HA HA hvergang han 
besejrer dig. 

impossible Mission har stor 
spilbarhed ikke mindst i kraft af de 
forskellige opstarter. Det er dog 
ikke sværere end at også det helt 
unge "freaks" kan være med her. 
Spillet er stadig populært. Det er 
ikke længe siden jeg læste at det 
var udkommet på Q) Rom til PC. Her 
skulle en af banernes computer 
være udstyret med hele den gamle 
C&4 version. Ganske fikst fundet på. 
Eller hva'??? 

Kenneth. 
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Tk WrIte Siiff 


S§ er det tekstbehandlingspro¬ 
grammet THE WRITE STUFF der 
testes. Både i 64 udgaven og 128 
udgaven som er i to versioner. 
Nemlig til 40 tegns skærm og til 80 
tegns skærm. 

064 UDGAVEN: 

Til denne version følger en manual 
med på B8 sider. CTil 128 er 
manualen på 56 sider). Skrevet på 
let forståeligt dansk. Som opstart 
(efter at have lavet en back-up af 
originalen) er det en god ting at 
starte med at indstille kant¬ 
baggrund- tegn- ur- menu 
baggrund- og pladsfarverne. Så er 
programmet langt behageligere at 
arbejde med. Farverne behøver kun 
at blive indstillet en gang, da disse 
værdier er til at gemme på 
disketten. 

Hvis du er typen der syntes at 
"Rigtige mænd ikke behøver nogen 
manual", og derfor har gjort kort 
proces og kastet den over skulderen 
for så at opdage efter et stykke tid, 
at "Der var måske aligevel et par 
ting der nok skulle nærlæses". Og 
til din store skræk opdager at den 
er blevet væk for stedse. Så fortvivl 
ikke. For programmøren af WRITE 
STUFF har været så forudseende at 
hele manualen ligger på disketten 
lige til at printe ud. Ganske smart 
eller hva'. 

En anden af de store behageligheder 
ved WRITE STUFF er at ved at holde 
SHIFT + COMMODORE tasterne nede 
på samme tid, fremkommer den 


første af 3 hjælpeskærme på 
skærmen. Så behøver man ikke at 
sidde med manualen i hånden hele 
tiden. Der bladres ved at trykke på 
enten SHIFT eller COMMODORE. 
Skærm 1 beskriver menuvalg og 
redigeringsvalg. Skærm 2 viser de 
fleste kommando'er der bruges fra 
kommandolinien. Og skærm 3 viser 
de indlagte tekstkommando'er. Der 
springes tilbage til teksten ved et 
tryk på venstrepil (ESC). 

Nu er 64'erns skærm jo kun til 40 
tegn, men det er muligt at kalde et 
billede frem af en 80 tegns skærm. 
Så er det muligt hele tiden at se at 
opsætningen bliver som ønsket. Ved 
et vilkårligt tastetryk er man 
tilbage på 40 tegnsskærmen, 
nøjagtigt det sted hvor man forlod 
skærmen parat til at skrive videre. 

WRITE STUFF er som standard sat 
til 60 tegn pr. linie. Hvis der ønskes 
flere tegn pr. linie, skal der i 
starten af teksten indtastes en 
kommando. 1 øverste højre hjørne er 
der en tegn tæl ler som synliggør 
hvor på linien man befinder sig. Små 
korte kommando'er sørger for bla. 
understreget- fed- hævet- sænket 
og dobbeltbred tekst. Disse og andre 
kommando'er kommer naturligvis 
ikke med, når det endelige resultat 
printes ud. Top- bund og 
sidemargener kan selvfølgelig 
indstilles. Og det er også muligt at 
skrive i to kolonner. Forøvrigt er 
den medfølgende manual hele vejen 
igennem lavet med WRITE CTUFF. 
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Som i alle andre tekstbehandlere kan 
der også i WRITE STUFF laves 
brevfletning, slettes, flyttes eller 
kopieres t^st. Og tekster lavet i 
andre tekstbehandlingsprogrammer 
kan viderebearbejdes i WRITE STUFF. 
Der kan sorteres alfabetisk fra A til 
A eller omvendt på 10 kolonner. Og 
for at det ikke skal være legn, er 
her også en 21 funktions 
regnemaskine som er lige til at gå 
til, selvom man befinder sig midt i 
en tekst. 

Med denne manual og det gælder 
forevrigt alle andre manualer, så 
skal man ikke tage alt hvad der står 
skrevet for givet. F.eks. står der i 
denne, at WRITE STOFF kan køre med 
fastloader. Det er ikke helt rigtigt. 
Programmet kan godt nok loades ind 
med disse hurtig loadere. MEN det 
er ikke sikkert, at alle funktioner 
virker senere i programmet. Jeg ved 
af bitter erfaring, at der periodevis 
kan være problemer med SAVE 
funktionen eller PRINT funktionen. 
Og det er surt efter måske flere 
timers hårdt arbejde foran 
skærmen, at se sit arbejde 
fuldstændigt spildt, fordi 
programmet går ned. Så jeg vil 
foreslå at undlade at bruge 
fastloadere til WRITE STUFF. Så 
opnås altid et godt resultat. 

C128 UDGAVQI: 

Foruden det ovennævnte er der et 
par ting der specielt udskiller sig 
fra 64 versionen. Blandt andet det, 
at der i 40 tegns udgaven er hele 8 
hjælpeskærme til rådighed. I 80 
tegns udgaven kun to men til 
gængæld kan der arbejdes med 
skærmen delt i to mindre skærme. 
Den to delte skærm bruges til at se 


to forskellige tekster i. Eller til at 
se en tekst to forskellige steder på 
en gang. 

KcHmnentar: 

Hvis der skal siges noget negativt 
om WRITE STUFF må det være: At 
det havde været rart om der havde 
været lavet ordbøger til 
pro^ammet. Så kunne selv den mest 
mal trakterede tekst blive læselig 
for alle og enhver i løbet af ganske 
kort tid. Men programmøren er 
amerikaner, og jeg vil tro at han 
har ladet det være op til 
importøren at vurdere om der var 
basis for at lade ordbøgerne udgive 
på diskette. Det kan jo lade sig gøre. 
Se bare på InterwoH. Til gængæld 
er der mulighed for at kode al 
tekst der gemmes i WRITE STUFF 
med et kodeord. Så bliver teksten 
komplet ulæselig for alle andre end 
den der har kodeordet. 

Hvis denne test skulle give blod på 
tanden, kan jeg fortælle at klubben 
ligger inde med både 64 og 128 
versionen til en meget billig penge, 
nemlig 100 d.kr, for 64 udgaven og 
200 d.kr. for 128 udgaven. Her er 
den ene side af disketten en version 
til 40 tegns monitor og den anden 
til 80 tegns monitor. Til 
sammenligning kan jeg fortælle, at 
jeg har SuperScript til 128'ern 
stående og samle støv på min reol 
til den nette pris af 800 d.kr. 
Sammen med en manual på 350 sider, 
som fik mig til at tabe både pusten 
og interessen allerede på side 17. 
Næ, så foretrækker jeg til enhver 
tid THE WRITE STOFF. 

Kan bestilles hos Karl Aage. 

Kenneth. 
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De små sjove opgaver (gåder) 























De små sjove opgaver (gåder) 


Kommandoer 

Du skal denne gang tinde navnet p3 en af bladet's annoncører. I annoncen finder du gode tilbud til bade 
CM/128 og til Aniga'en. Deme gang er der flere supergode tilbud i annoncen. Tips: Tænk pS en ærkebiskop 
der levede fra 1128 - 1281, sa er du i rette havn <]«tbenhavri>. 
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LØSNiN(3EN ER: 

Send løsningen ind og deltag i lodtræknin- 
gen om kr. 58.- til intkgb i klulisalg. 


ForlilaringtilCliH/128lb4 

Her finder du forklaritgeme på de ord du skal skris/e ind i CLUB 64/128 Na 4 
(Krydsord) på modsatte side. Vinderen får en præmie på kr. 5Q[- fra klubsalg. 


VanHt: 


Lodret: 

2 Ppen 43,15 


De sjove qigaver 

1 Poke W28b,15 


3 Tilbehør 


Fortæl os hvad du synes disse sma 

7 COSQO 


4 Go/Shift/S 


opgaver, bliver de bed-e/darligere. 

B LOGQO 


5 SGNQO 


12 InterPaint 


6 Lagerenhed 



15 SQROO 


6 664 Blocks 


Send løsningerne ind til 

16 /?/ 


8 G/Shift/E 


computerklubben adressen er: 

18 InterllJord 


16 End of Tape 


18 Blok of Bytes 


11 Print /Hej/ 

13 [> + 1 

14 Open 1,4 

17 Re/Shift/T 


Klub 64/128, V/Karl flage Hansen, 
Teglgardsvej 688 Itv., 3858 Humlebæk 
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Tips til Conodire C-llS'er 

Hvis du gerne vil have 80 store bogstaver p3 80 tegns skærmen, så prøv at indtaste 
denne linie. 

VC=DECC"C3)CC”):SYSVC,255.0:SYSVC,16.4:SYSVC.15,6:SYSVC,16J:POKE228,14 

Med denne rutine bliver cursoren til en linie, ligesom på en PCTer. 

BANK15:SYSDK;<T01E'>.85 

eller du kan også trykke på ESC * 'IT 

SS et lille input program for 0128 i 80 tegns mode, men med få ændringer vil det også 
kunne køre i 40 tegns mode. 

10 REM INPUT FOR 128 80 TECN 

11 SCNCLR:FAST:BANK1S:SYSDECC1C01E"),85:DIM P#(18) 

12 F0RK=1T018:P*CD="THIS IS MENU NO.";NEXT 

O PRlNTXCe«M>”;:F0RP=2T079:PRlNTCHI»C%>;:NEXT:PRINT’<CBM+S>“ 

14 PRINr‘<SHIFT*B><6 SPACE)* * *<5 SPACE>I N P U T<4 SPACE>F O R<4 
SPACE>0: 1 2 8<5 SPACE)* * *<6SPACE)<SHIFT+B)" 

15 PRINT"<OTd+Z);:F0RP=2T079:PRINTCHH*<%);:NEXT;PRINT'<CBM+X)" 

16 PRINTTABC90)”1) MENU NO. r;TABC40)“10) MENU NO. 10" 

17 PRINTTAB<10)"2) MENU NO. r:TABC40>"ll> MENU NO. 11" 

18 PRINTTABC10>"3) MENU NO. 7';TABC40)"12) MENU NO. 12' 

19 PRINTTABC1B)"4) MENU NO. 4";TABC40)"m MENU NO. 13“ 

20 PRINTTABCIØ)'^) MENU NO. 5";TABC40)"14) MENU NO. 14" 

21 PR1NTTABC10)"6> MENU NO. 6":TAB«C40>"15> MENU NO. 15" 

22 PRINTTABCIØ)^) MENU NO. T';TABC40)"16) MENU NO. 16" 

23 PRINTTABC10)"8) MENU NO. 8";TAB<40)"17> MENU NO. IT' 

24 PRINTTAB<:iØ)"9) MENU NO. r;TABC40)"18) MENU NO. 18<CBM-+)'' 

25 PRINT:FOHP:l’r080:PRINTCHR»C%)::NEXT 

26 PRINTTAB<100)CHR$<:i5)+'mECT NO. C01-18)<2SPACE)<..)<3CURSOR 
VENSTRE)+CID»<7): 

27 DO:DO:GETKEy X$:LOOP UNTIL X$=?'ør'ORX$=?'l" 

28 PHINTX$;:X=VALCX» 

29 DOiGETKEY X4:L00P UNTIL X«="0"ANDX$<^'r 

30 PR1NTX*::X=X*10+VALCX4) 

31 1FX<10RX)18THENPRINT'<2CURS0R VENSTRE)..<2CURS0R VENSTRE);:X=100 

32 LOæ UNTIL XOlØØ 

33 PRINTTABC180>C1«»C143)+"Y0UR PROGRAM IS STARTING RIGHT HERE' 

34 PRINTTAB<100)P$<X>:X'70U HAVE N0W."K31R$i:7> 

35 PRINTTABC8S)"AF C. BACH-LYNGE * HEOaYNGEN 13 * DK-4573 * HØJBY * 
DANMARK"; 

36 1FX=18TOENEND:ELSESLEEP4:CLR:G0T011 

Hvis du ikke vil have nogen forsøger at SAVE dit program efter at det er startet op, 
kan du bruge denne kommando, den resetter computeren. 

POKE 818.61:P0KE 819,255 
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Tips A IVicks til C-M'eren 

Følgende spørgsmål er nået frem til redaktionen, fra flere spørgeret 

Blandt andet fra Kent Bruun. Jeg har en rensediskette til min 1541 diskettestation, 

men hvordan får jeg den til at tøre de forlangte 10 - 30 sekunder? 

Ja, det er vel et godt spørgsmål eller hva\ Leverandøren af rensedisketten skriver ikke 
noget om hvordan, han leverer bare. 

1/ Man kan læse directoryet på disketten et par gange, så har den snurret længe nok. 
2/ Man kan selv lave et program der får drevet til at snurre de 30 sekunder, så er 
problemet også klaret. 

3/ Eller man kan bruge programmet der er listet herunder. 

Clean Disk. 

5 POKE53280,6:POKE53281.15:PElNr'<CLEAR>" 

7 PRlNTSPCél28y'<RØD) **x"**' » '‘ < »i‘*‘“<‘“' 

10 PRlNTSPC<:8y'<RØD>*<BLA>DlSK CLEANING PROGRAM <RØD>*<BLA>" 

20 PRINTSPCC87y’<RVS OKDINSERT aEANlNG DISK NOW!t<RVS OFF>" 

30 PRINTSPC(4fc)"AND PRESS (RØDXRVS ON>RETURN<RVS OFF> <BLÅ>WHEN READYf 
40 GET A$:IF A^" THEN 40 
50 N=30 

52 PRINTSPCC64)"ENTER # OF SECONDS FOR CLEANINC" 

53 PRINTSPCC44)"UP TO 30 SECOND “;:IMPUT N 

54 PR1NTCHR$C1473 

56 PRIlsiTSPC<:i25)"<BLS>CLEANING NOW IN EFFECTH" 

.55 PRINTSPC<47)"<RVS ONXRØDIDO NOT DISTURB DRIVE NOWIKRVS OFF>“ 

59 PR1NTSPCC45)“<BLÅXRVS ON>THE RED LIGHT DOESNT COME ONKRVS OIT>" 

60 A=TI 

62 OPEN 15,8,15:PRlNT«15,“M-¥’CHR$<0)CHR«28>CHR$<DCHfBC244) 

64 IF T1-A<CN*60> THEN 64 

66 PRINT#15,"M-WCHR«0)CHR$<:28)CHR«1)CHR$(240) 

68 GLOSE 15 
70 PRINTCHR«147) 

72 PRINTSPCC167)"<BLA>TAKE THE CLEANING DISKETTE " 

74 PRINTSPCC48>"<RØDXRVS ON>OUT OF THE DRIVE NOW HKRVS OFP 

Der er også indløbet et spørgsmål fra Kent Bruun, om hvordan man finder ud af hvilke 
ord et eventyrprogram forstår. Spørgsmålet der også går på at de fleste eventyr er på 
engelsk, som ikke er vores bedste sprog. 

1/ Rådet er derfor brug en Dansk-Engelsk ordbog, og så finde det danske ord for det 
først, derefter finder du det engelske ord for det. Skriv ordene både det danske og det 
engelske op på et ark papir, når eventyrprogrammet har accepteret det, så vil du 
efterhånden få en ordbase at arbejde videre fra. 

2/ Brug et program som listet herunder til at finde ordene, husk at skrive dem op på 
et ark papir med de danske ord tilføjet, så du er med på hvad ordene betyder. Men husk 
ingen af disse programlistninger kan klare alle eventyr, og da slet ikke dem der er 
blevet kodet. 

Adventurehelp Cfra Computer nr. 1 - 1988). 

9 POKE 646,1:PRINT CHE$(:i47);CHE^<8);CHR^<:i4):POKE 53280,14:P0KE 53281,6 
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10 PRIKT'<HOME><CURSOR NED13, CURSOR HØJRE&><SHIFT*P>LEASE WAIT READING DATA 
40 K=1031:FOR 01 TO 2g6:READ Q4:B=0:FOR 1=1 TO LEN<Q$>:N=ASC<:MII»<:Q$. I,1» 

50 B=16*B*N-49+(N>64>*7:NEXT I:POKE K,B:K=K+1:1F K=10SS THEN K=1105 
60 IF K=1143 THEN K=52992 
70 NEXT C:SYS 53016:PRINr’<CLEAR>“ 

80 DATA 2A,2A.2A.2A.20.41.44,56,45,4E.54,55,S2,45.20,48,45.40.50,20, 2A,2A.2A,2A 
90 DATA 40,41,44,45.20,42,59.20.42,45,4E,54,20,4E,49.45,4C.53.45,4E, 2E,20,28,43 
100 DATA 29,4F.4D,50,5S,54,45,52.20.31,39,38.37,2E,AC.ØØ,DC.CØ,7É,FØ. ll.C0.7D,FØ 
110 DATA 07.C0.6F,F0.06,4C.ØØ,CF.4C.B3.CF,4C,98,CF.AD.ØØ,08,20,DE,CF. 80,78,04,20 
120 DATA 47,CF,20,99.CF.EE,19.CF,AE,19.CF.EØ,00,D0.03,EE,1A.CF,EE,1F. CF,AE,1F.CF 
130 DATA EØ.ØØ.DØ,03,EE.20.CF.4C,18.CF.A9.2D.60.AC,1A,CF,84.FC,18.A5, FC,69,2E.BØ 
140 DATA 08,38,A5.FC,E9.04.90.a60.A9.08,8D.lA,CF,A9,00,8D,19,CF,20, CD,CF,20,7D 
150 DATA CF,60,A9.C9.8D.1A.CF,A9.00,8D,19,CF.20,CD,CF.20,7D,CF,60,A9, 04,8D.20,CF 
160 DATA A9,78.8D,1F.CF.60.18.A5.FB.69.A5,BØ,B5,38,A5,FB.E9.41,90,AE, A5,FB,60,AC 
170 DATA 1F,CF,CØ,E7.DØ,07,AC,20,CF.CØ,07,FØ,01,60,68.68,20,CD.CF.20. 7D,CF,4C,00 
180 DATA CF.38,AD.19.CF,E9,DE,90,28.8D,19,CF,38,AD,1A,CF,E9,06,8D.1A, CF,20,7D,CF 
190 DATA 4C.18,CF,A2,00,AØ,ØØ.EE.DØ,CF.CØ,FF,DØ.F7,E8,E0.55,DØ,F2.60, 8S,FB,4C,88 
200 DATA CF,8D,19,CF.CE,1A.CE.4C.BE,CF 

Indtast prograaimet 'ADVENTUREHEU’' og gem <SAVE> det. 

Programmet lader dig scanne hele computerens lager i IK blokke. Det vil sige at du kan 
se hele skærmen pfi en gang. Og det betyder igen at du kan se alle de ord et 
adventurespit (eventyrspil) forstSr, ligesom du i andre spil kan se de magiske kodeord. 
Programmet lader dig o^ kigge under ROMMEN, hvilket igen betyder at ingen spil er 
sikre når du bruger programmet. 

For at bruge programmet skal du loade det spil du vil kigge i, og resette computeren. 
Derefter load«- du dette program 'ADVENTUSEHELP' og RUfTner det. 

Du kan nu med joysticket 1 port 2 scrolle frem og tilbage i hukommelsen, og med fire- 
knappen afslutte din eftersøgning. 

Adventure cheat; 

3 REM-ADVENTURE CHEAT <C-64/128) 

5 X=20rø 

10 A=PEEK<X>:IF A> 64 AND A < 91 THEN PRINT CHR$(A)::GOTO 20 
15 PRINT 

20 X=X*1:GCT B#:IF B4<> •" THEN 30 
25 GOTO 10 
30 IF B*=?'Q" THEN END 
35 GET C»:IF C$="' THEN 30 
40 GOTO 10 

Indtast og gem (SAVE) Adventure cheat. 

Fremgangsmåden er derefter føl|ende. 

1/ Load og RUN dit adventurespil (eventyrspil). 

2/ RESET computeren (Hvis du ikke har en resetknap, så skaf dig en. Tag evt. en snak 
med Teknisk brevkasse). 

3/ Load 'Adventure cheat' og RUN det. 

4/ Nu gælder det om at være tålmodig! Jeg afprøvede programmet på "RED MOON" (Level 
9), og måtte her vente i næsten 4 minutter før der skete noget, men så fik jeg til 
gengæld også en komplet liste over de ord spillet forstår. (Som regel vises kun de 
første 4-5 bogstaver af hvert ord, men det er også nok i de fleste tilfælde.) Hvis du vil 
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notere ordene, pauses programmet ved et tryk på en tilfældig tast Cikke Q), mens "XJ' 
afslutter udskriften. 

Hvis ordene er kodet, kan programmet her dog ikke stille noget op. Programmet virker 
dog på de fleste adventures Ceventyr) spil. 

Til slut nogle tips der er blevet indsendt af ? 

<PS; HUSK altid at skrive dit navn på alle sedler, når der er flere i brevet, for de 
bliver delt ud til flere forskellige ^ibenter). 


Nogle Tips med OONTSOL-tasten. 

<CTRL>+<Q> = Ned <CTRL>+<E> = Hvid skrift 

<CTRL>+<R> = Negativ skrift <CTRL>+<T> = <DEL> 
<CTRL>+<*> = Grtm skrift <C7rRL>+<S> = <HOME> 


<CTOL>+<;> = Cursor til højre <CTRL>+<=> = Mørkeblå 

<CTRL>+<N> = Lille tegnsæt der kan bl.a. bruges i en print sætning. 






SMET SPØRTS BåSEETBML 

udgivet »f CPYX. 


Et FEDT baslcetballspil pS 64'erent Dem 
findes der bestemt ilcke mange af. De fleste 
andre jeg har set, stammer fra starten af 
80'eme. Ok, dette her er ogsS langt fra 
nyt <1986>, men de 8 Sr på bagen er nu 
svære at få øje på. 

Det starter med en titelskærm + et stk. 
syret basketmuzak. Herefter er der 
mulighed for at vælge mellem 4 forskellige 
spillesteder. 1 eller 2 spillere. 3 
sværhedsgrader ved 1 spiller samt mulighed 
for valg af holdnavnCeX Herefter slås der 
plat og krone om hvem, der må vælge den 
første spiller. Nu vælger man skiftevis en 
spiller indtil, der er 3 spillere på hvert 
hold. 

Det er ikke ligegyldigt hvilke spillere man 
vælger. Nogle kan løbe hurtigt, men er 
måske så til gengæld ikke så gode til at 
ramme kurven. Andre kan slamdunke og lave 
hook-skud, men løber så til gengæld med 
sneglefart. Der findes også nogle der er ret 
gode til det hele. Om man vil vælge disse, 
dem, der er eksperter på de enkelte 
områder eller en kombination, er et 
spørgsmål om smag og behag. 

Nu starter selve spillet så. Du kan vælge 
hvilke pointantal, der skal spilles op til 
Cmax 100>. Hver scoring giver 2 points 
uanset hvor langt udefra, man skyder. Og 
der spilles, som spillets navn ant^er med 
streetball regler. D.v.s. at det er fuldt 
legalt at hoppe ind i en anden spiller, så 
vedkommende mister bolden og falder på 
halen! Det giver også points at kyle bolden 
nede fra og op igennem kurven! 

En af de ting, der gør dette basketballspil 
til noget specielt er alle de fede måder, du 
kan proppe bolden i kurven på. Hvis du står 
rigtig placeret og er i løb, kan den rette 


spiller levere et hook-skud. Hvis du er helt 
inde ved kurven, vil et let tryk på FIEE få 
nogle spillere til at lave et ordenligt 
slamdunk! Fælles for alle spillere er, at de 
har en selvtillid, der siger spar 8. De tror 
på muligheden for at score næsten helt 
ude fra midten af, og det fede ved det er, 
at det ret tit lyUces! 

Du kan Jo sikkert nok høre, at Jeg er 
meget begejstret for spillet. Et af de få 
minuspunkter er dog den lange loadetid, 
men det er selvfølgelig ikke noget problem, 
hvis du har en eller anden form for 
ekstern fastload (parallelkabel eller 
moduD. En anden lille ulempe er, at 
spilleme nogen gange laver en aflevering, 
man vil have dem til at afslutte. Men 
trods dette er det stadigvæk det mest 
gennemførte basketballspil, jeg endnu har 
set. 


Karaktererne er: 


OTif ik._78< 

Lyd._701« 

^ilbariied......-....... 801« 

Fttate indtryk........_8Sl« 

Lai^idsholiUiarhed.... 859« 
Samlet vurdering...._85i« 


Testet af: Martin Nielsen. (139> 
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EPROM 4del 


Efter et Eprommen blev brændt i sidste nummer af bladet skal det afprøves før det sættes 
endeligt fast i cartridget. 

Der er igen flere forskellige former for TEST-CASD's som igen har størrelser fra 8 - 64 
Kbytes, men den der bliver omtalt her er et CARD Ckort) der hedder MULTI-CAED 512, og 
spænder fra Eprom-type 2764 - 27526. Dette kort har mange muligheder på grund af at det 
har et DlP-switch system, der gør det nemt at indstille til de forskellige Eprom-typer. 

Nu anbringes chip'en i MULTl-card'et og DIP-switch'en indstilles til den type Eprom der 
skal testes, derefter anbringes multi-card'et i ekspansions-porten (der hvor der normalt 
anbringes cartridge>. 

Check altid DIP-switchene en ekstra gang, for en forkert indstilling kan få en brændt 
Eprom til at brænde af. 

Når det er klart så tænd for computeren og se hvad der skeri 

Er der intet resultat på skærmen kan der være flere grunde, Eprommen er anbragt 

forkert, der kan “stritte" et ben ud et eller et ben kan være bukket. 

Andre fejl kunne være: 

Programmet starter ok, men crasher undervejs: 

Det kan skyldes at programmet er for langt, se første afsnit om Eprombrænding, for en 
opstilling af størrelser på chips/blok antal. 

Computeren starter normalt op med Cartridget i: 

Læs omhyggeligt hvad der står på opstart skærmen BASIC BYTES FREE, hvis der f.eks. står 
38911, så er kortet muligvis defekt, check chip om et af benene er gået af. 

Eller det kan skyldes manglende kontakt mellem Epromkort og computer, prøv at rense 
ekspansions-porten, her kan bruges propylalkohol, men vent ca. 15 min. med at starte 
computeren på grund af brandfaren. 

Cartridget bliver ved med ikke at virke: 

Eprommen har været for dårlig ved brændingen eller er blevet brændt for hurtigt, det 
sker især ved Eprommer der har været brændt og slettet flere gange. 

Der er mange ting at holde øje med når der bruges Eprombrændere, så et lille råd med på 
vejen: Før du går i gang med at brænde noget sæt dig ned og gennemlæs manualer til 
Eprombrænder og Test-card grundigt før du går i gang, for en enkel fejl kan brænde 
Eprom eller Eprombrænder en af. 


Johnny/Teknisk forvirring. 
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Klub64/128 tilbyder følgende produkter 


Tekstbehancinger 


aremirener 

6>IG1 

128 81 


ekst 

ThellViteStuff 64 
ThellJHteStuff12a 


ns 
kr.m- 

kr.2Ba- 


Regneark 



ekst 

Pris 

leark 64/128 

Kr. 75.- 


kr.35.- 


Databaser 


Varenunmer 

æi 

582 

583 

m 


Tekst 
Datafie 64 
KUikartoteket 
Kartotek 64. 
Database 128. 


Pris 
kr.75.- 
kr.2a- 
kr. 25.- 
kr.4a- 


Pii)lc Domain Manualer 


Varenummer 

422 

423 


Tekst Pris 

PiASc Domdn manualer (2 stk.) kr. 88.- 
med (isketten (PD fflQL kr. fi8L- 


Kubbladet (tugere numre) 


Varenummer 

688 Kki 

681 Stk 


TcJCst Pns 

KUxigt (1/41 - 3/45 = 26 stk.). Kr. 258- 
Stk. prisen per blad. kr. W.- 


CKverse småspi 


arenummer 

451 

781 

781-726 


Tekst 
Trivia. 

Sha-Jong. 

flfle de 26 småspi kua 


Pris 

Kr. 88.- 
kr. 6.- 
kr. 268.- 
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Klub 64/128 tWiyder følgende produkter 



Varenummer Tekst Pris 


2B Rensecfiskette med væske- kr. B.- 

30G Comal Today pr. stk- kr. 25 l- 

FIg. nr. IS, II, 18, 22 S 24 


Tftiud på Bøger 


VareniiT¥Tier 

Titel 


Pris 

1 

Førstebogen 

(C-128) 

Kr. 3a- 

2 

Tps 8 Trick 

(C-t28). 

kr. 3a- 

3 

Peeks 8 Pokes 

(C-128) 

Kr. 3a- 

4 

Hardmare udv. 

(C64/128) 

kr. 3a- 

5 

Maskinsprog. 

(C64/128) 

Kr. 3a- 

6 

Den Store Roppybog. 

kr.3a- 

7 

htera 

(C-128) 

kr.3a- 

8 

CP/M Øvelse 

(C-64/t28) 

kr.3a- 

21 

fldv. Machlne Language C64 

kr.3a- 

22 

Uea Book. 

C64 

kr. 3a- 

23 

Graphics Book 

C64 

kr. 3a- 

24 

Tps 8 Trick 

C64 

kr.3a- 

25 

Machine Language 

C64 

kr.3a- 

26 

ftwtomi of Diskst 

kr.3a- 


Diskettebokse 


VarenuTiner 

Titel 

Pris 

40 

Bokse til 10 disketter 

kr.fi- 

41. 

Bokse ti 50 disketter 

kr. 23.- 

42 

Bokse ti 100 (feketter 

kr. 2?.- 

43 

Bokse til 120 disketter 

kr. 33.- 

200 

Disketter 10 stk. 

kr. 38.- 

203 

Disketter 10 stk. (brugte) 

kr.28.- 

202 

Disketter 100 stk. (brugte) 

kr.275.- 


































Khib 64/128 tibyder følgende produkter 


PD-BU»teket 


Varenummer 

TTt 

el Serierne taeler (isse Qsitetter 

Pris pr. stk. 

PO 

881 

288 Pokes ti spl 

1 (iskette 

kr.35.- 

PD 

K 81 

Kartoteksdiskette 

i dskette 

Kr. 2a- 

PD 

86 

Spedel PcTer 

38 cfisketter 

kr.2a- 

PD 

H n 

Nix P<fa~, Geos, bieder mm 

31 (isketter 

kr.28.- 

PD 

D fi 

Demoer 

27 disketter 

kr.2a- 

PD 

C 82 

Copy S Hack PD'er 

6 (isketter 

kr.2a- 

PD 

P 85 

Packer prg. 

5 (isketter 

kr.2a- 

PD 

N m 

Notemakere mm 

27 disketter 

Kr. 2a- 

PD 

G 86 

Game/Spi 

B (isketter 

kr.2a- 

PD 

M 85 

Muslc Paer 

6 (isketter 

kr. 2 a- 

PD 

B 78 

Br 

Lwerpr^ 

87 (isketter 

kr.2a- 

PD128 12 

CC 

« PD'er 

53 (isketter 

kr.2B.- 

PLhPakker 


Varenummer 

Titel 


Pris 

1 


KingsLuay Computers 23 (£skettesider 

kr.185.- 

2 


CDU-PD dsketter ialt 28 disketteseider 

kr235L- 

Coll 


Coiection nr. 1 fra CDU PD'erne 


kr.2a- 


Titel 

Printer »1823 (rest km 2 stk.) 
Printer Nec P6 
Printer Nec P22ffl 
Printer OKI 233/2^ 

Printer Epson LQ-8ffl 
Printer Epson røB-85B 
Prnter Star M B 

Printer Fkmstard LQ-358G (kun 1 stk.) 


Pris 
kr. Ha- 

kr.Ta- 
kr.58.- 
kr.iøa- 
kr.ia- 
kr. »la- 
kr. 55t- 
kr. 58.- 
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Klub 64/128 tilbyder følgende produkter 


Professionelle 

programmer 


Varenummer 

Titel 


Pris 

51 

Stnkto 63 

(C-63) OBS kun 1 stk. 

kr.l6Z- 

52 

Si^)erGraphik 

(C-63) OBS kun 1 stk. 

kr. 16Z- 

53 

Mathemat 

(C-63) OBS kun 1 stk. 

kr.l6Z- 

53 

Datamat 

(C-63) OBS kun 1 stk. 

kr. 16Z- 

61 

Profi Painter 

(C-63) OBS kun 1 stk. 

kr.ll7.- 

71 

Paiht Boutique 

(C-63) OBS kun 1 stk. 

kr.l36.- 

81 

Basic 63 Compiler. OBS kun 1 stk. 

kr.175.- 

82 

Bask: 128 Compier. OBS kun 1 stk. 

kr.285L- 

83 

Sii|)er C Langue C-128 OBS kun 1 stk. 

kr. 325.- 


Lidt Infomnation om hvordan jeg bestiller og noget om portoen 


Porto er det beløb postvæsenet tager for at bringe breve og pakker ud. 

Det koster f^ks. 5.- kr. i porto for 1-3 disketter. 

Pakker koster altid 25.- kr. i porto. 

Breve koster fra 5 - IT kr. 1 porto, efter hvad de nu vejer. 

Bestilling 

hdsæt det forlangte beløb på jronr. 358 86 37, KU) 63/128, V/Karl flage 
Hansen, Teglgårdsvej 683 Itv, 3058 Humlebæk. 

Hvis du har spørgsmål eler er i tvivl om noget, er du vekommen til at ringe på 
tlf. 3213-3863. Hvis jeg kke kan tage telefonen, vi der være en televkar på, læg 
biot en besked og jeg vi kontakte dig. 

Husk altid at skrive bestlngsnummeret på ^okortet, det hjælper både dig og 

mi^ 

Karl flage Hansen 
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CDU-BRUGER PROGRAMMER 


Denne gang dykker vi ned i CDO-M bruger diskette side I6i hvnr vi finder progranuet 'LABELLER 64' 

LABELLEI 64 

Lad din Coiwedore 64 tage hesveret ned at udprinte navn og adresse labeis. Din Cnuiodore 64, printer, adresse 
tabets eg dette pregraH er hvad der belwves - Fregraiweret af A. J. Lenten. 

Hver ofte ni du skrive adressen pi en ven ned pt en kuvert? Elter ntske har du en het tiste, son du skat 
sende breve regetucssigt. LABELLER 64 kan overtage det besw, ved at geiwe en fit ued navne og adresser pi 
de« du ofte skat printe ud, eg vil si printe de« ud efter dine anvisninger. 

LOAIING PIOGIAH 

Fer at leade pragrwNat skriv *UMI UBJir.N'. Hvor H=8 fer diskette eg H=1 fer tape. PrograNMet startes 
■ed W. 

Ben firste sk« giver dig nulighed fer at andre pi label starreisens hejde og bredde, og tillader dig ogsl 
at stille styrken pi advarselstonen. 

Nlr disse ting er blevet besvaret koiwer hoveåienuen fre«. 


l-RBEI_ER 3KDK3I63K MENU 


L-ORD DRTR.I J 

SRUE DRTR.2 ) 

ENTER DRTR.3 ) 

SERRCH DRTR.H ) 

RLTER DRTR.S ) 

DEL.ETE DRTR.6 ) 

PRINT DRTR.7) 

END PROGRRM.S ) 

ENTER CHOICE.? ■ 


(Indlas Data) 


Fer at leade en eksisterende fil fra tape eller diskette tryk >1< efterfulgt af HCFIH«. 
Du bliver spurgt o«: 

AIE VM KIK WE « BIO? f/l 

(Vii du bruge tape eller diskette) 

Tryk >I< eller )K forlangt. 

TAPE 

Hvis du bruger tape kowier denne besked: 

nSITIM TAK COHECILY, I« lEIW I01W lOU STOP AnOliAIEAUY 
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(Placep tapen rigtigt, efterfuigt af RETURM og tape notoren stopper) 

SS vii du biive bedt on: 

EMin NME OF ni£ 10 K SKKMjOMD 01 ’Q* 10 KIW 10 KM 

(Skriv navnet p3 fiien der skat SAVES40ADES eiter '({' for at returnere til hovedNenuen) 

Skriv filnavnet og tryk p3 >R£IIIRN<. Datasetten vil starte og filen vil blive loadet. 

• ISI 

Hvis du bruger diskette vil du blive bedt on at skrive drev nuNNeret og der vises ned et nul. Rettes hvis det 
er indvendigt. Iryk pS >R£1URM<. 

Du vil sS blive spurgt oh: 

n iisi nsoiD y>M 

(Er disketten isat Ja/MeJ) 

Hvis du trykker pS >M< returneres du til hovednenuen. Hvis du trykker pS >y< vil du blive spurt on: 

10 VN IDilllE im FKUmES Y/N 
(Ønsker du diskette koiwandaer her Ja/Nej) 

Hvis du trykker >V< vil du koNue freu til den egentlige diskette aenu (se senere hvor den forklares uruere). 

Hvis du trykker >H< vii du blive bedt on at skrive navnet pS den fil du vil loade. Hvis filen ikke eksisterer 
eller er pS denne diskette, vil der koNNO en feJlNeddelelse og du vil blive returneret til hoved uenuen. 
NOIIX VENJjEn: Skriv kun det originale filnavn. Sat ikke endelsen >L< der koNuer freu i diskette directoryet 
p3. Det er bare en hjelp prograNuet bruger til at identificere H/KUJOt filer fra alt andet der kunne 
we pS disketten. 

CIAINING FILES 

Det er uuligt at Inke filer sauNen. EfterhSnden son hver enkel biiver loadet, vil den nye fil blive sorteret 
efter den farste linie pS hver label. Hvis hukoNNeisen bliver fyldt op koiwer denne neddelelse: 

lieHory Full 

1) to Print Out 

2) to Save Data 

3) to Delete Data 
Enter choice 

IISI FACILITIES 

Hvis du valger at flytte til diskette rutinerne vil falgende uenu korne fren. 


[prIMARV DISK FUNCTIONs) 

VRLIDRTE 

INITIRLIZE 

NEN 

RERD DIRECTORV 
QUIT 

PRESS k^^I^NjiR OR Q 
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Hvis du inskvr at validtrt vn diskvtt« tryk >V< og Rvddtidstn: 

VNJMnNS 
nijRzipn 
koMNtr frM. 

Nvis dtt vil initialisari diskdrvvvt tryk >I< og mddoiolson: 

niniLQiNGiia 
rURSEIIHT 
koMor frm 

Hvis du vil fomattors to diskotto tryk >N<. Dor vil nu blivo spurgt of tor ot diskottonavn: 

DnansiiiM 

Skriv dot navn du vil kaldo diskotton. Hvis du trykkodo pH >N< vod on fojltagolsoi sH tryk bare pi >REII1KN< 
ag du retornores til uonuon for donna sektion igen. Det ncste sptrgsull er: 

Dnn nsi d wua ir BqinBi 

Hvis du foniatterer en ny diskette, skriv 2 karakterer son ID. Hvis du ouforNatterer en diskette kan du najes 
Rod at trjdike pi >REIURN< og diskotton vil blivo navngivat og diroctoryat ronsot. Nvis du trykker X(< vil du 
blive returneret til Edit (editerings) node. 

Hvis du har valgt at Icso diskottons directory, bliver dot printet ud pi shøNon. For at stoppe listningen 
RidlH>tidig tryk pi >SFACE<. For at fortsatte listningen tryk blot pi >SFACE< tgen. Nlr hele directoryet er 
blevet printet, koNRor fflgonda Roddololso: 

»ME 

sona 

om 

(Pf 

COOINK 

Qon I.S.0.0.C 

Hvis du vil andre navnet pi on >L< fil si tryk >R< og du vil fl foigonda sporgsHll: 

Dna oitmnN. MMC 

Skriv navnet pi den fil du onskor at andre navnet pi. Du vil si fl stillet sporgsNllet: 

EKiainiwc 

Skriv det navn du vil have, og der vil koNne feigonde boskad: 

nmoNG Md MN^ 

Hvis det ikke lykkes at skrive det ganle navn eller det nye navn, vil prograNHot forlade denne funktion. 

Hvis du valger at scratch (slette) en fil stilles spergsnllet: 

Dnn FILE mc 
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NSr du har jfjort det vil den valgte fil blive slettet fra disketten. Hvis du trykker >0< vil du blive 
returneret til >FriNary Disk Fttnctians< nenuen. Hvis du trykker pi >((< for at slutte heri vil du blive 
returneret til Edit (editerings) nodei og hvis du trykker pi >C< for at fortsctte til den del af 
disketteprograweti der vil sperge on et filnavn. 

SMMM 

For at save en fil pi Tape eller Diskette tryk >2< efterfulgt af >R£IIIRK<. 

Frengangsniden er neget lig den for loading. Hvor du placerer tapen og trykker “KECXORD 1 FLAV" fer du 
trykker pi >R£IURN<. 

Nir du saver pi disketter fir du felgende nuligheder: 

N VN HfWr ID (lEAIE A KH FILE (K OKI HIIE M OU ONE? (NA)) 

Altsi vil du lave en ny fil eller overskrive en gannel fil (N=ny og 0= overskrive gannel) 

Hvis du trykker >H< og en fil ned det sanne navn ligger pi disketteni vil du fi en fejlneddelelse og blive 
returneret til hovednenuen. 

EXIEIIEXI 

For at skrive tekst tryk >3< efterfulgt af >R£TlliQ«. Skamen vil vise udseendet af den valgte labeli nunneret 
pi den viste label du nu vil skrive ii antallet af labels der er plads til 1 hukonnelsen (Antallet vil 
variere alt efter stirreisen pi labellen). Antallet af linier pi labelleni og labellens bredde. For at 
forlade indskrivningsdelen og konne til hovednenuen Igen tryk >F7<. Det kan gires til enhver tid nens du 
skriver tekst ind. 

Indskrivning af tekst sker helt nomalt og editeringi cursortaster n.n. virker son nomalt ned felgende 
undtagelser: 

For at indfije tekst placer cursoren hvor den ekstra tekst skal indfijes. tryk >INSI< (SHIFI/DE) og et 
negativfl" vil konne freni i purpuTi i nederste hejre hjerne. Al tekst vil nu blive indfejet nellen teksten 
til venstre for cursoren og teksten der starter under cursoren. Denne node siir du fra igen ved at trykke 
>INST< igen. 

For at flytte cursoren hurtigt til enden af den linie den er i tryk >CTRL< og >L£FI ARR0N< santidig. Hvis 
cursoren ikke er i starten af linien, vil den flytte derhen. Hvis cursoren er i starten af linien, flyttes 
til enden af linien. 

I enden af hver linie tryk >R£TlillN< og cursoren flytte til linien ned til rwste linie. 

Cursor >0F< og >NED< virker kun hvis der er linier at flytte til. 

For at afslutte indskrivningen af tekst tryk )R£TUIW< gennee alle lahellens linier eller tryk >F1< (Det 
sidste kan vire hurtigere hvis der er nange linier og du kun ensker at skrive i nogle ft). 

I andre tilfalde fSr du felgende spergsell: 

Is This Correct (V/N)? 

Hvis du vil andre i teksten tryk >N< og cursoren koener igen. 

Hvis du trykker >y< koener eeddelelsen: 

Another One (V/N) 

Hvis du trykker >y< vil skareen blive renset og gjort klar til den neste label. 

Hvis du trykker >N< returneres du til hovednenuen. 

En lyd vil konne nSr der kun er plads til 5 karakterer nere pd linien. Tonen gentages nSr du n9r enden af 
linien. Hvis du forsiger at skrive nere tekst end der er plads til vil der konne en advarsel: 
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IBEnOUMi 

(linitn fur lang) 

Ktt dtt vHiligsi. 

FS gmtagtln (ripiat) pi alla tastar nal >F3< og slat dat nad >F5<. 

SHaiEa 

For at lada af tar an labal tryk >4< aftarfulgt af >KEI11IIN<. Skønan ransas og do vil bliva spurgt m takstan 
dar skal sigas pi. I danna option ar dat kun bn>a og vansirs cursor tastari dar kan bru^s til at flytta 
cursoran gannoM takstan. Har kan indftja og slaua arbajda pi sanna nlda sm hvor indskrivar takst. 

MIr do bar skravat sogatakstan tryk >ltEIIi]IM<. Vil falganda naddalalsa: 

SQKIIIIG 

fradtoma avarst pi skanian. Fropannat vil nu san gannon alla labals i filan« og lista numarat og forstå 
linia pi alla labals hvor sagatwstan passar. Skulla listan ni bundan af skamani kan dan stolas vad at 
trjdika pi an tilfcldig tast. Salvftlgalig Jo flora oplysningar du skrivar til sagafunktionan jo farra labals 
dar passar vil bliva trukkai frsn. 

NIr alla da labals dar passar ar fundat« vil du bliva badt on at skriva niiooarat pi an labal son si visas. 
Skriv nwNorat og tryk pi >KEIIIIIN<. kan anskada labal visas og du vil si bliva spurgt oh du vil sa dan ncsia. 
Hvis ingan passar komar falganda: 

DravmiFOM 

Ingan fundat« vil du pava igan (V/N - y=Ja 1 N=naj)? 

mUBL 

dndra data i labal tryk >5< aftarfulgt af >kEIIIIIN<. Frocassan ar son for SEAkCH og nIr dan andcada labal ar 
vitt kan do andra i data. 

mmAUEL 

For at slatta an 1^1 tryk >« aftarfulgt af >]tEIIIIIM<. 

Frocas son for SMCH indtil laballan visas, si komar: 

IS ms IK OC n K KUID V« 

Hvis du svarer )N< raturnarar du til skriv sagaord. 

Hvis du svarar >J< blivar laballan slattat fra filan og du vil fl nuli^adan til at slatta an andan. 
iranMIUELS 

For at ui^into labals tryk >7< aftarfulgt af >HEII1IN<. 

Skønao vil bliva ransat og du vil fl nuTi^ad for antan at valga labals til utointning (nyttigt hvis du kun 
vil printa nogla fl fra iuallan fra filan), ku kan ogsl vtlga den dar ikka skal printas (lat hvis du skal 
printa nastan alla). Ellar printa hala filan. 

ko you vish to salact 

1) ADkkESS 10 BE FKSira 

2) AkkKESS 10 BE OHIIIEk 

3) lOIdL FRINIOUI 
Entar Salaction Kaguirad 

Hvis du valgar antan >1< allar >2< vil skaman bliva fyldt nad numarat og forstå linia af iåbais i filan. 
Skriv da valgt nunra of tr^k >REIUHN< an aftar an. Hvis dar ar nara and 28 labals i filan kan du trykke pi 
>C< for at fortsatte llstninmn. Hvis du ikke vil sa flora tryk >F< for at koma til printar nanuan. Hvis du 
valgte 3 komar du autonatini til printamanuan. 
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I prinicTHeniæn for du valgot »nten at u^inte til dtimen eller til en grinter. Hvis du vclger s)tin«en> vil 
der blive u^lntet en skamfuld labels. 

Hvis du vclger printer vil du fS Mulighed for at andre device numeret til printeren (det er sat til 4). Sen 
er efterfulgt af den anden adresse pH printeren (sat til 7 for smH og store bogstaver). 

$H bliver du spurgt efter: 


Do pou vant 
Uanual or 
Auto paper feed 
Enter H« or >A< 

Set naste sporgsMSl er: 

Nunber of lines to be printed 11 

Hvor >11< er det fulde antal af linier, der er sat til en label. Hvis du snsker farre linier, andrer du blot 
nieweret og trykker >R£TUIIN<. 

Su bliver sH spurgt m du bruger enkel eller dobbelt bredde labels. Tryk >S< eller >S< som ensket. 

Til sidst bliver du bedt om at skive bredden pH papiret i toMNer. Su kan andre her hvis det er nedvendigt 
(Det koMMer kun hvis du bruger dobbelt bredde l^els, og uSlet er taget fra yderkanterne af papiret og 
perforeringen er Hed i nSlet). 

Hvis du snsker at stoppe printningen til enhver tid tryk >SPACE< ned indtil følgende Meddelelse konvier: 

Do you Nish to Reposition Paper or Stop Frinting 

froM pH skaneen. Stop printningen tryk >S< og for at rette pS p^iret tryk >R<. 

IXnniDGRAI 

For at slutte prograMMet eller rense hukoMMelsen før de naste indtastninger tryk >B< efterfulgt af >R£IIIIIN<. 


ENTER DEVICE NUMSER ? <1 

ENTER SECONDARV AODRBSS ? T 

DO VOU WANT 

DtANUAL. OR 

BUTO PAPER PEED 

ENTER •'M' OR 'A" 

NUMSER OF L.XNES TO BE PRZNTED ? 7 
ARE VOU USING EINOt-E OR BOUSUE PAPER 
( SXD J ? 


Su vil blive spurgt: 

ARE VDB SURE CMI)? 

Hvis du trykker >N< returneres du til hoveåoenuen. Med den eksisterende fil intakt. 

Hvis du trykker >¥< vil du blive spurgt: 

So you vant to run again (Y/K)? 

Hvis du trykker >y< bliver hukomelsen renset og du vil blive returneret til initial skaraen. 


Hvis du trykker >N< sletter prograMMet sig selv. 


LAIE AUEMHiOnS 

Siden denne artikel er lavet, har prograMMøren lavet nogle andringer til prograivtet. Set er følgende: 

1) Filer bliver ikke langere sorteret i orden n3r filér lankes saøMen. Set sparer tid under operationen og er 
ogsS en besparelse af hukoMMelsen. 

2) Set er nu Muligt at stoppe en U)AB rutine ved at trykke pH >SPA(X<. 

3) Hvis du bruger diskette er det ogsH Muligt at stoppe en SAVE rutine pH saiwie nHde. En fil der er skabt vil 
blive slettet igen. 

4) NHr prograMMet er i segONode, er det nu Nuligt at stoppe rutinen ved at trykke >S<. 
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En tnkil forn for Ruto-nunnoror(ng pi d(n 14'or. 


1« ORTR 119.41.133.2,133,4,133,9 
21 DRTR 133,6.119.49.133.3,121.119 
31 DRTR 27,141.21.3.169.192,141,21 
41 ORTR 3 80 

90 DRTR 96.169.211.201.1,200.6.169 
68 ORTR 60.197.197.240.3,76.49,234 
70 DRTR 169.0.133.211,169.40,162,4 
00 DRTR 213.2.200,9,202.224.299,208 
90 DRTR 247,232.134,190,160,0.136,101 
100 DRTR 2,193,119.2.200.202.224,299 
110 DRTR 208,249.230,190.169.32,193,119 
120 DRTR 2,162,1.246.2.169,30.213 
130 DRTR 2.208.9.169.40.149,2,232 
140 DRTR 224.9.200.239.76,49.234 


130 Z-0 

160 FOR X-49132 TO 49236 
170 RERO y:Z»Z+Y:POKE X.Y 
100 NEXT 

190 IF Z>13046 THEN NEM 
208 PRINT “FEJL I DRTR”:END 
210 REN SYS 491S2-STRRT 
220 REN SYS 2048-END 
230 REN SYS 49166-RESUHERE 


Gtn RUTO-nunmr. Run dit, og itirt dit nid SYS 49132, 
Tryk nu på SPRCE, ig naiti Itniinunnir konnir frin. 


Tift in linli (nd tryk RETURN. 


Hir ful gir it progrin dir I rin niiktnkodi 
•karmn. Om dit ig Run dit - vupti nu hir 


CDitiltnlir i OflSIC) gtvir dig 88 tign pi 
du 80 tign. 


S A>>0:PRlNT‘*a:ePC(8)''nMeBBPJEBLlK - LAESER DATA!” 

10 FaRT>327d8T036479iREADBtPOKET,BiA>A4B:NEXT 
iS IFA<>308979THEN3O 

30 Qs409& : FOR I -3376870364791 POKEq ,PEEK (T) s Q-Q-)-1 s NEXT 
2S SYS6144tNEN 

30 PRINT”ClgPC<e)"l l B BUIP EJL I DArA!”<END 

100 OATAO,34,es,119,119,68,51,O,O,34,83,119,85,85,85,0,0,102 

101 OATASS,102,85,85,102,O,O,34, es, 68,68,85,34,O,O,102,85,85 

102 DATA8S,85,102,O,O,119,68,119,68,68,119,O,O,119,68,102,68,68 
103. DATA68,O,O,34,85,68,119,85,34,0,O,83,85,119,85,85,85,0 

104 DATAO,119,34,34,34,34,119,O,O,119,17,17,17,85,34,O,O,68 

105 DATA8S,102,68,102,85,O,O,68,68,68,68,68,119,O,O,es,119,83 

106 OATASS,85,85,O,O,102,es,85,85,83,85,O,O,119,85,85,85,85 

107 OATAl19,O,O,102,85,es,102,68,68,O,O,34,85,85,85,34,17,O 

108 DATAO,102,85,83,102,83,85,O,O,51,68,34,17,83,34,O,O,119 

109 OATA34,34,34,34,34,O,O,85,85,85,85,85,119,O,O,85,83,85 

110 0ATA85,85,34,O,O,85,85,85,85,119,85,O,O,85,85,34,34,85 

111 OATAeS,O,O,es,85,85,34,34,34,O,O,119,17,34,34,68,119,O 

112 DATAO,102,68,68,68,68,102,O,O,51,34,119,34,34,119,O,O,31 

113 OATA17,17,17,17,51,O,O,34,119,34,34,34,34,O,O,O,34,68 

114 DATAl19,68,34,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,34,34,34,34,O 

115 DATA34,O,O,85,85,O,O,O,O,O,O,85,119,85,119,85,85,O 

116 DATAO,51,102,34,51,119,34,O,O,83,17,34,34,68,85,O,O,34 

117 DATABS,85,34,85,119,O,O,17,34,O,O,O,O,O,O,34,68,68 

118 DATA68,68,34,O,O,34,17,17,17,17,34,O,O,O,O,85,34,85 

119 DATAO,O,O,O,34,34,119,34,34,O,O,O,O,O,O,34,68,O 

120 DA1AO,O,O,O,119,O,O,O,O,O,O,O,O,O,34,O,O,17 

121 DATA17,34,34,68,68,O,O,34,83,85,85,85,34,O,O,34,102,34 

122 DATA34,34,119,O,O,34,85,17,34,68,119,O,O,34,85,17,51,17 
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123 DrtTA102,0,0,83,85,85,119,17,17,0,0,119,68,34,17,85,34,0 

124 OhThO,51,68,102,85,85,34,0,0,119,85,17,34,34,34,0,0,34 

125 DATA83,34,85,85,34,0,0,34,85,85,51,17,102,0,0,0,0,34 

126 DaTAO,34,0,0,0,0,O,34,0,34,68,0,0,17,34,68,68,34 

127 DATA17,O,O,O,O,119,O,119,O,O,O,68,34,17,17,34,68,O 

128 DaTAO,34,85,17,34,O,34,O,O,O,O,O,255,O,O,O,O,O 

129 DATaO,34,119,119,34,O,68,68,68,68,68,68,68,68,O,O,O,255 

130 DATAO,0,0,0,0,0,255,0,0,0,0,0,0,255,0,0,0,0 

131 DATAO,O,O,O,O,O,O,255,O,O,68,68,68,68,68,68,68,68 

132 DATA34,34,34,34,34,34,34,34,O,O,O,O,204,34,34,34,34,34 

133 DATA34,34,17,O,O,O,34,34,34,34,204,O,O,O,136,136,136,136 

134 DATA136,136,136,255,136,136,68,68,34,34,17,17,17,17,34,34,68,68 

135 DATA136,136,255,136,136,136,136,136,136,136,255,17,17,17,17,17,17,17 

136 DATAO,O,34,119,119,119,34,0,0,0,0,0,0,0,255,0,0,0 

137 DATAO,85,119,119,34,O,136,136,136,136,136,136,136,136,O,O,O,O 
136 DATA17,34,34,34,153,153,102,102,102,102,153,153,O,O,34,85,85,85 

139 DATA34,O,O,O,O,34,85,34,34,O,17,17,17,17,17,17,17,17 

140 DATAO,O,34,34,119,34,34,0,34,34,34,34,255,34,34,34,136,68 

141 DATA136,68,136,68,136,68,34,34,34,34,34,34,34,34,O,O,O,136 

142 DATAl19,85,85,O,255,119,119,51,51,17,17,O,O,O,O,O,O,O 

143 DATAO,O,204,204,204,204,204,204,204,204,O,O,O,O,255,255,255,255 

144 DATA25S,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,255,136,136 

145 DATA136,136,136,136,136,136,170,85,170,85,170,85,1^0,85,17,17,17,17 

146 DATA17,17,17,17,0,0,0,0,170,85,170,85,255,238i23é,264,204,136 

147 DATA136,O,17,17,17,17,17,17,17,17,34,34,34,34,51,34,34,34 

148 DATAO,O,O,O,51,51,51,51,34,34,34,34,51,0,0,0,0,0 

149 DATAO,O,238,34,34,34,O,O,O,O,O,O,255,255,O,O,O,O 

150 DATASI,34,34,34,34,34,34,34,255,0,0,0,0,0,0,0,255,34 

151 DATA34,34,34,34,34,34,238,34,34,34,136,136,136,136,136,136,136,136 

152 DATA204,204,204,204,204,204,204,204,51,51,51,51,51,51,51,51,255,255 

153 DATAO,O,O,O,O,O,255,255,255,O,O,O,O,O,O,O,O,O 

154 DATAO,255,255,255,17,17,17,17,17,17,17,255,O,O,O,O,204,204 

155 DATA204,204,51,51,51,51,0,0,0,0,34,34,34,34,238,0,0,0 

156 DATA204,204,204,204,O,O,O,O,204,204,204,204,51,51,51,51,0,34 

157 DATABS,119,119,68,51,O,O,O,102,17,51,85,51,O,O,68,68,102 

158 DATa85,85,102,0,0,0,34,85,68,85,34,0,0,17,17,51,85,85 

159 0ATA51,0,0,0,34,85,119,68,34,0,0,34,68,102,68,68,68,0 

160 DATAO,O,51,85,85,51,17,102,0,68,68,102,85,85,85,0,0,34 
161' DATAO,102,34,34,119,O,O,17,O,51,17,17,85,34,O,68,68,85 

162 0ATA102,102,85,0,0,102,34,34,34,34,119,0,0,0,85,119,85,85 

163 DATA85,O,O,O,102,85,85,85,85,O,O,O,34,85,85,85,34,O 

164 DATaO,O,102,85,85,102,68,68,O,O,51,85,85,51,17,17,0,0 

165 DATA102,85,68,68,68,0,0,0,51,68,34,17,102,0,0,68,102,68 

166 DATA6S,85,34,O,O,O,85,85,85,85,51,0,0,0,85,85,85,85 

167 DATA34,O,O,O,85,85,85,119,85,0,0,0,85,85,34,85,85,0 

168 DATAO,O,85,85,85,51,17,102,0,0,119,17,34,68,119,0,0,102 

169 DATA6a,6a,68,68,102,0,0,51,34,119,34,34,119,0,0,51,17,17 

170 DATAl7,17,51,0,0,34,119,34,34,34,34,0,0,0,34,68,119,68 

171 DATA34,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,34,34,34,34,O,34,O 

172 DATAO,85,85,O,O,O,O,O,O,85,119,85,119,85,85,0,0,51 

173 DArA102,34,51,119,34,0,0,85,17,34,34,68,85,0,0,34,85,85 

174 DaTA34,85,119,0,0,17,34,0,0,0,0,0,0,34,68,68,68,68 

175 DATA34,O,O,34,17,17,17,17,34,0,0,0,0,85,34,85,0,0 

176 DATao,O,34,34,119,34,34,O,O,O,O,O,O,34,68,O,O,O 

177 DATAO,O,119,O,O,O,O,O,O,O,O,O,34,O,O,17,17,34 

178 DATA34,68,68,O,O,34,85,85,85,85,34,O,O,34,102,34,34,34 

179 DATAl19,O,O,34,85,17,34,68,119,0,0,34,85,17,51,17,102,0 

180 DATAO,85,85,85,119,17,17,0,0,119,68,34,17,85,34,0,0,51 

181 DATA68,102,85,85,34,O,O,119,85,17,34,34,34,O,O,34,85,34 

182 DATA85,85,34,O,O,34,85,85,51,17,102,0,0,0,0,34,0,34 

183 datao,O,O,O,O,34,O,34,68,O,O,17,34,68,68,34,17,O 
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184 DfiTAO,O,O,119,O,119,O,O,O,68,34,17,17,34,68,O,O,34 

185 DATA85,17,34,O,34,O,O,O,O,O,235,O,O,O,O,34,85,119 

186 DATA85,85,85,0,O,102,83,102,85,85,102,O,O,34,85,68,68,85 

187 DATA34,O,O,102,85,85,83,85,102,O,O,119,68,119,68,68,119,O 

188 DATAO, 119,68,102,68,68,68, O,O, 34,85,68,119,85,34,0,0,85 

189 DATA85,119,85,85,85,O,O,119,34,34,34,34,119,O,O,119,17,17 

190 DATA17,85,34,0,0,68,85,102,68,102,85,0,0,68,68,68,68,68 

191 DATAl 19,O,O,85,119,85,85,85,83,O,O,102,85,85,85,85,85,O 

192 DATAO, 119,85,85,85,85,119, O, O, 102,85,85,102,68,68, O,O, 34 

193 DATA83,85,85,34,17,O,O,102,85,85,102,85,85,O,O,51,68,34 

194 DATA17,85,34,O,O,119,34,34,34,34,34,O,O,85,85,85,85,85 

195 DATA119,O,O,85,85,85,83,85,34,O,O,83,85,85,85,119,85,O 

196 DATAO, 85,85,34,34,85,85, O,O, 85,85,83,34,34,34, O,O,119 

197 DATA17,34,34,68,119,O,34,34,34,34,255,34,34,34,136,68,136,68 

198 DATA136,68,136,68,34,34,34,34,34,34,34,34,85,170,85,170,85,170 

199 DATA85,170,51,153,204,102,51,153,204,102,0,0,0,0,0,0,0,0 

200 DATA204,204,204,204,204,204,204,204,O,O,O,O,255,255,255,255,255,O 

201 DATAO,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O, 255,136,136,136,136 

202 DATA136,136,136,136,170,85,170,85,170,85,170,85,17,17,17,17,17,17 

203 DATA17,17,0,0,0,0,170,85,170,85,204,153,51,102,204,153,51,102 

204 DATAl7,17,17,17,17,17,17,17,34,34,34,34,51,34,34,34,O,O 

205 DATAO,O,51,51,51,51,34,34,34,34,51,0,0,O,O,O,O,O 

206 DATA238,34,34,34,O,O,O,O,O,O,255,255,O,O,O,O,51,34 

207 DATA34,34,34,34,34,34,255,O,O,O,O,O,O,O,255,34,34,34 

208 DATA34,34,34,34,238,34,34,34,136,136,136,136,136,136,136,136,204,204 

209 DATA204,204,204,204,204,204,51,51,51,51,51,51,51,51,255,255,0,0 

210 DATAO,O,O,O,255,255,255,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,255 

211 DATA255,255,O,O,O,O,17,170,68,O,O,O,O,O,204,204,204,204 

212 DATA31,51,51,51,O,O,O,O,34,34,34,34,238,O,O,O,204,204 

213 DATA204,204,O,O,O,O,204,204,204,204,51,51,51,51,32,6,24,108 

214 DATAO,160,32,100,25,169,1,32,216,26,169,O,133,212,133,216,32,28 

215 DATA26,173,17,208,9,32,141,17,208,169,24,141,24,208,32,252,25,120 

216 0ATA169,186,141,20,3,169,29,141,21,3,169,230,141,36,3,169,28,141 

217 DATA37,3,169,85,141,38,3,169,24,141,39,3,88,169,O,141,242,31 

218 DATA162,O,160,64,24,32,156,255,96,72,165,154,201,3,240,3,76,213 

219 DATA241,104,72,133,215,138,72,152,72,165,215,32,116,24,104,168,104,170 

220 ØATA104,24,88,96,170,41,96,240,26,138,32,132,230,32,72,28,24,101 

221 DATA199,174,134,2,32,112,28,32,218,25,165,216,240,2,198,216,96,224 

222 DATA13,240,43,224,141,240,39,165,216,240,9,224,148,240,31,198,216,76 

223 DATAl76,24,224,20,240,22,165,212,240,18,138,16,3,56,233,64,9,128 

224 DATAl74,134,2,32,112,28,32,218,25,96,138,16,3,56,233,224,10,170 

225 DATAie9,217,24,141,46,3,189,218,24,141,47,3,108,46,3,215,26,215 

226 DATA26,215,26,215,26,215,26,89,25,215,26,215,26,94,25,100,25,215 

227 DATA26,215,26,215,26,106,25,120,25,215,26,215,26,129,25,149,25,154 

228 DATA25,167,25,215,26,215,26,215,26,215,26,215,26,215,26,215,26,213 

229 DATA25,218,25,234,25,239,25,215,26,244,25,215,26,215,26,215,26,215 

230 DATA26,215,26,215,26,215,26,215,26,215,26,215,26,215,26,249,25,252 

231 DATA25,215,26,5,26,10,26,23,26,28,26,100,26,149,26,154,26,159 

232 DATA26,164,26,169,26,174,26,179,26,184,26,189,26,205,26,210,26,169 

233 DATAl,76,216,26,169,128,141,145,2,96,169,O,141,145,2,96,169,O 

234 DATA133,211,133,216,133,212,32,23,26,76,129,25,173,24,208,9,2,141 

235 DATA24,208,96,230,214,165,214,201,25,208,5,198,214,32,152,27,32,84 

236 DATA27,32,235,26,96,169,128,133,199,96,169,0,133,211,133,214,32,84 

237 DATA27,32,235,26,96,165,211,208,3,76,189,26,72,164,211,177,209,198 

238 DATA211,174,134,2,32,112,28,230,211,230,211,165,211,201,80,208,234,198 

239 DATa211,169,32,174,134,2,32,112,28,104,133,211,198,211,96,169,2,76 

240 DATA216,26,230,211,165,211,201,80,208,7,169,O,133,211,32,129,25,96 

241 DATA169,5,76,216,26,169,6,76,216,26,169,8, 76,216,26,76,106,25 

242 DATAl 73,24,208,41 ,253,141,24,208,96,169,0,76,216,26,165,214,240,2 

243 DATA198,214,32,84,27,32,235,26,96,169,O,133,199,96,169,24,133,214 

244 DATA32,42,26,198,214,16,249,76,154,25,32,84,27,160,79,169,32,145 

245 DATA209,136,16,251,32,235,26,160,39,173,134,2,145,243,136,16,251,169 
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246 DaTA40,133,211,32,47,27,160,160,169,O,136,143,221,208,231,169,O,133 

247 DflTrt211,32,47,27,160,160,169,0,136,145,221,208,251,96,160,79,177,209 

248 DATrt201,32,208,40,165,211,141,240,31,169,79,133,211,164,211,204,240,31 

249 DATfl240,14,136,177,209,174,134,2,32,112,28,198,211,76,117,26,169,32 

250 DATAI74,134,2,32,112,28,230,216,96,169,9,76,216,26,169,10,76,216 

251 DATA26,169,11,76,216,26,169,12,76,216,26,169,13,76,216,26,169,14 

252 0ATA76,216,26,169,13,76,216,26,169,4,76,216,26,198,211,16,11,165 

253 DATA214,240,5,32,10,26,169,79,133,211,96,169,7,76,216,26,169,3 

254 DATA76,216,26,96,10,10,10,10,141,134,2,173,33,208,41,15,13,134 

255 DATA2,141,134,2,96,165,214,10,170,189,253,26,133,243,189,254,26,24 

256 DATA105,4,133,244,96,0,0,40,0,80,0,120,0,160,O,200,0,240 

257 DATAO,24,1,64,1,104,1,144,1,184,1,224,1,8,2,48,2,88 

258 DATA2,128,2,168,2,208,2,248,2,32,3,72,3,112,3,152,3,192 

259 DATA3,165,214,10,170,165,211,41,254,24,125,102,27,133,221,189,103,27 

260 DATA105,O,133,222,6,221,38,222,6,221,38,222,169,32,24,101,222,133 
261. DATA222,96,165,214,10,170,189,102,27,133,209,189,103,27,24,105,8,133 

262 DATA210,96,O,O,80,O,160,O,240,O,64,1,144,1,224,1,48,2 

263 LIATA128,2,208,2,32,3,112,3,192,3,16,4,96,4,176,4,0,5 

264 DATA80,5,160,5,240,5,64,6,144,6,224,6,48,7,128,7,165,211 

265 UATA141,240,31,165,214,141,241,31,169,O,133,214,32,235,26,32,84,27 

266 DATA169,40,133,211,32,47,27,165,221,133,225,165,222,133,226,230,214,32 

267 DArA47,27,198,214,160,159,177,221,145,225,136,208,249,177,221,145,225,169 

268 UATAO,133,211,32,47,27,165,221,133,225,165,222,133,226,230,214,32,47 

269 DATA27,160,159,177,221,145,225,136,208,249,177,221,145,225,165,209,133,225 

270 DATAUS,210,133,226,32,84,27,160,79,177,209,145,225,136,16,249,165,243 

271 DATA133,225,165,244,133,226,32,235,26,160,39,177,243,145,225,136,16,249 

272 DATA165,214,201,24,208,136,32,42,26,173,240,31,133,211,173,241,31,133 

273 DATA214,169,127,141,O,220,173,1,220,201,251,8,169,127,141,O,220,40 

274 DArA208,9,160,O,234,202,208,252,136,208,249,96,201,255,208,2,169,126 

275 DATA72,41,224,162,5,221,100,28,240,5,202,16,248,162,O,104,41,31 

276 DATA29,106,28,96,224,192,160,96,64,32,96,64,96,64,O,32,134,215 

277 DATA32,121,28,32,221,28,96,164,211,145,209,160,O,140,243,31,201,O 

278 DATA16,7,160,255,140,243,31,41,127,172,245,31,240,2,9,128,133,223 

279 DATA169,2,133,224,6,223,38,224,6,223,38,224,6,223,38,224,32,47 

280 DATA27,165,211,41,1,208,23,160,7,177,221,41,15,145,221,177,223,77 

281 DATA243,31,41,240,17,221,145,221,136,16,236,96,160,7,177,221,41,240 

282 DATA145,221,177,223,77,243,31,41,15,17,221,145,221,136,16,236,96,165 

283 DATA211,74,168,165,215,145,243,96,165,153,208,11,165,211,133,202,165,214 

284 bATA133,201,76,104,29,201,3,208,9,133,208,165,213,133,200,76,104,29 

285 DATA76,115,241,32,116,24,165,198,133,204,240,250,120,165,207,240,16,169 

286 DATAO,133,207,169,2,133,205,174,135,2,165,206,32,112,28,32,180,229 

287 DATA201,131,208,16,162,9,120,134,198,189,230,236,157,118,2,202,208,247 

288 DATA240,206,201,13,208,199,160,79,132,208,177,209,201,32,208,3,136,208 

289 DArA247,200,132,200,160,O,132,211,132,212,165,201,48,24,166,214,228,201 

290 DATA208,18,165,202,133,211,197,200,144,10,176,43,152,72,138,72,165,208 

291 DArA240,152,164,211,177,209,133,215,41,63,6,215,36,215,16,2,9,128 

292 DATA144,4,166,212,208,4,112,2,9,64,230,211,32,132,230,196,200,208 

293 DATA23,169,O,133,208,169,13,166,153,224,3,240,6,166,154,224,3,240 

294 DA IA3,32,116,24,169,13,133,215,104,170,104,168,165,215,201,222,208,2 

295 DATA169,255,24,96,32,234,255,165,204,208,42,198,205,208,38,169,30,133 

296 DATA205,164,211,70,207,174,135,2,177,209,176,18,230,207,133,206,165,211 
299 DArA74,168,177,243,141,135,2,174,134,2,165,206,73,128,32,112,28,173 

298 DATA33,208,41,15,205,244,31,240,59,141,244,31,165,214,72,169,24,133 

299 DArA214,32,235,26,160,39,177,243,41,240,13,244,31,145,243,136,16,244 

300 DATA198,214,16,235,173,134,2,41,240,13,244,31,141,134,2,173,135,2 

301 DATA41,240,13,244,31,141,135,2,104,133,214,32,235,26,173,24,208,41 

302 DATa2,205,245,31,240,49,141,245,31,165,211,72,165,214,72,32,154,25 

303 DATA164,211,177,209,32,121,28,165,211,201,79,208,6,165,214,201,24,240 

304 DATA6,32,218,25,76,70,30,104,133,214,104,133,211,32,84,27,32,235 

305 DnTn26,76,97,234,2,49,32,255,255,141,79,32,0,0,231,119,85,0,0,0,0,0 

READT. 
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********************************** 

* Fastbackl28 V6.0 disk 117 * 

********************************** 

Fastback V6.0 kan arbejde i både 40- og 80-tegns mode, men kun med 
diskdrevene 1571 og 1581. Fastback V6.0 kan lave enkeltsidet, dobbelt¬ 
sidet og nibble kopier på en 1571. Men kun enkeltsidet for 1581. 

********************************** 

* Fasthackl28/64 V4.1 disk 118 * 

********************************** 

Fastback V4.1 }tan kun arbejde i 40-tegns mode, med diskdrevene 1541, 
1571 Og 1581. Fastback V4.1 kan lave enkelt, dobbelt og nibble kopier, 
samt kopiere enkeltfiler. PS: Kun enkeltsidet på 1571. 

********************************** 

* Helpcomando 128 disk 119 * 

****-**********4k*****1lr'****iAr**4r4r*4r** 

Hvorfor købe den store "Programmer's Reference Guide" når du kan få 
den samme bjclp i og med dette program. Det er meget burtigere, så 
hvorfor vil du bruge alle pengene på den store bog. 

********************************** 

* Cadpak-128 disk 120 * 

********************************** 

Cadpak-128 bjmlper dig med at tegne billeder & grafiske design lettere 
og mere nøjagtigt. Grafik skærmen bar en opløsning på 640 punkter 1 
bredden og 360 punkter i bøjden (640 * 340). Cadpak-128 giver dig et 
nøjagtigt udprint i samme størrelse på papiret på din matrix (nåle) 
printer. Cadpak-128 arbejder i 40-tegns mode og bar 2 skærme. 1. skærm 
er hovedskærmen, og det er den store skærm. 2. skærm er mindre og har 
en opløsning på 320 punkter 1 bredden og 200 punkter i højder. (320 
* 200 ). 

********************************** 

* Dlskcatalog 128 disk 121 * 

********************************** 

Som titlen antyder er det et diskette-katalog-program, og det arbejder 
i 80-tegns mode. 

********************************** 

* S^at 128 DK disk 122 * 

*4r^j^^4r*******WW‘ir***4r**4;*****4r***** 

Det er et skatteprogram der kan hjælpe dig med at udregne din skat. Og 
det kan det også fremover, hvis skattereglerne ikke bliver lavet om. 
Programmet er helt på dansk og kører i 80-tegns mode. 

********************************** 

* PSD-calc 128 DK disk 123 * 

*************4r**4r**jlir*4^*4r****4r#r**** 

Det er et dansk regnskabsprogram der kører i 80-tegns mode. Det kan 
bl.a. klare renteafskrivning, budgetsimulering, hjemmebudget, afskriv¬ 
ning med saldo, kapitalbehov, bildrift-omkostninger, låneanalyser og 
meget mere. 

Claus B-Lynge. 
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Vinderlisten 


Vinderne fra Juni måneds klubblad 

Her siger vi tillige til vinderne i de forskellige konkirrencer. 

VIETET! Vi skal have eventuelle løsninger senest den 1. Septenter l*rø, hvis du vil deltage i konkurrencen. 
H6K QET lU! 


Skatt^agten 

Pengene la denne gang i kiste "IT. Oesvasrre havde kw I sendt bud ind pa skattejagten deme gang, og 
veckonunende ramte ^ siden af. 

Derfor er der ingen vindere, og vi lader derfor skattejagten holde en pause indtil videre. 

Krydsordet 

Løsningen er: ORnMir 
Vinderen er: Horten Nielsen 
Præmie vælg for kr. 56.- i klubsalg. 


Boblen 

Vinderteksten kommer her; 

Her svæver jeg umfer de gemte ord, mens jeg kiggs' ned pB de svære koder. 
Vinderen er: Ha^ius Larsen 
Præmie vælg for kr. SG.- i klubsalg. 

Fmdofd 

Løsningen er: Mbi^iem m Mmsteriand 
Vinderen er: Msrtin Nielsen (I3T> 

Præmien var: Køb for kr. 58.- i klubsalg. 

Bryd koden 

Løsning; Gdn|wterin|ds 
Vinderen er: Ruth Andersen CIO 
Præmie vælg for kr. 58.- i klubsalg. 


Vi har ryddet endnu mere ud imellem de sma konkurrencer. Følgende konkurrencer er udgSet! Skattejagten 
og Boblen. 

Findordgaden og 13 rigtige Ctidligere Bryd koden) vil komme i bladet pa skift i hvert andet nunmer. 
Krydsor^t er nu den eneste koriurrence i bladet hver gang. 

Vi mangler tegninger, ord og spørgsmål til brug i de forskellige konkurrencer. Send os derfor dine for¬ 
slag, der er udsat en flot (hemmelig) præmie til det bedste forslag. 
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Karl flage Hansen 












C64/128 


JOYSTICKS: 

Discount model kr 99,95 
Aipha-Ray m autofire kr 149,00 
Sigma-Ray m autofire kr 198,00 
Competition Pro 5000 kr 198,00 
Super Pro Zip Stick kr 199,00 
Dan-Joy m autofire kr 298,00 

Joypadle Logic3 kr 298,00 
Joystick-forlængerkabel kr 78,00 

TTI .BKHØR diverse; 

Disketter 5.25” DD pakn m 10 stk kr 39,95 
Diskcttdwks VI00 stk 5.25” kr 59,75 
Rensediskette 5.25” m vædske kr 49,75 
Tegnemus C64 “Datalux” kr 398,00 
MusemAtte lux model kr 29,95 
Museholder selvklæbende kr 48,00 
Motherboard f. 3 moduler kr 398,00 
Antennekabel kr 119,00 

MODULER fcartrideesl; 

COPY 2000(V2 datasetter) kr 98,00 
TOOL BOX tuibomodul m m kr 298,00 
Action Replay Mk VI kr 598,00 

PROGRAMMER m .m.: 

Diverse SPIL på tape fira kr 49,95 
Diverse SPIL på diskette fra kr 59,95 
Regnemesterfunderh. spil) kr 98,00 
Lykkehjulet (ordleg) kr 98,00 
Lykkehjulet opgrad.tool kr 58,00 
CalcWork(kalkulationsprg) kr 170,00 
DataWork(lav egen database) kr 198,00 
ComResult(point i sporVspil)kr 198,00 
ComBudget(læg budget-styr DK)kr 198,00 
Fodboldtips (%-tipssystem) kr 148,00 
InterWord (tekstbehandler) kr 299,00 


Amiga 

JOYSTICKS; 

samme som opført under C64/128 

DISKETTER M M.: 

Disketter 3.5”DD pakn m lOstk kr 34,95 
Disketter 3,5’TID pakn m lOstk kr 39,95 
Disketteboks V120stk 3.5” kr 39,95 
Disketteboks VlOstk 3.5” kr 19,95 
DiskkufTert V36stk 3.5”kr 59,95 
Rensediskette m vædske 3.5” kr 29,75 
MUS m. m.! 

MUS standard kr 198,00 
MUS “Speedmouse” luxus kr 298,00 
Museholder (selvklæbende) kr 48,00 
Musemåtte lux model kr 29,95 
Forlængerkabel Vmus kr 78,00 
JoyMaster(2 joystick+lmus) kr 198,00 
DIVERSE; 

TV Scart-kabel kr 198,00 
Printerkabel 1.8mkr 49,95 
Printerkabel 5.0m kr 98,00 
Støvlåg(hård aciylplast)A600 kr 98,00 
Støvlåg(hård acrylplast)A1200 kr 98,00 
TRUST højtalersæt 15w kr 249,00 
TRUST højtalersæt 25w kr 399,00 
TRUST højtalersæt 80w 599,00(superlyd)! 

RAMUDVIDELSER; 
RAM-kreds 512kb m ur A500 kr 499,00 
RAM-kreds 1Mb m ur A600 kr 799,00 
DISKETTEDREV; 

ZYDEC extern 3.5” genf bus. kr 799,00 
ZYDEC intern 3.5” A500 kr 799,00 
PROFILINE internt 3.5” A6/1200 kr 799,00 
HARDDISKE A1200/600; 
OVERDRIVE controlleiftom) kr 999,00 
OVERDRIVE m/540MB ialt kr 2999,00 
RESERVEDELE; 


InterPamt (tegneprg/animering)kr 299,00 




Strømforsyning A5/6/1200 kr 599,00 


Leg Hobby 

Jernbanegade 42 9460 Brovst 
TLF/FAX 98 23 10 98 

Sendes overalt; Brev 35.00kr - Pakke 45.00kr 

























